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2. Introduzione 52 IntroduzioneIl prinipio di ogni doumento sgml (linuxdo, dobook, html) è più o meno lo stesso:Non srivere ome dovrebbe apparire, ma srivere os'è.Questo è un approio diverso rispetto allo standard "wysiwyg"2 one3. Non si die al programma he questariga dovrebbe essere sritta in un arattere più grande, per apparire ome un titolo. Ciò he si fa è direhe questa riga è un titolo. Non si tenta di far apparire il proprio doumento ome se fosse un report, malo si etihetta per essere un report. Così si etihetta il testo on il <tag> adatto.I grandi vantaggi di questo approio sono:1. Non è neessario pastiiare on impostazione dei font, interlinee o altre ose onnesse direttamente allayout2. Si desrive il proprio doumento in modo più astratto, osì he sia maggiormente riutilizzabile e possaessere mappato in diversi tipi di supporti.4In aggiunta, in tutti i doumenti in stile sgml si potranno trovare i simboli nominati. Questo è un onettodi espansione del set di aratteri del doumento per evitare inonsistenze nelle deisioni dell'analizzatore,nell'interpretazione o mappatura di aluni aratteri speiali.Come potrebbe l'analizzatore sapere se un arattere < india l'inizio di un tag o se deve essere stampatodirettamente? Questo problema viene risolto dal arattere nominato lt . Srivendo &lt; si otterrà < nelproprio testo. Per un eleno dei simboli nominati vedere A (Simboli nominati).Suggerimento per il nuovo utentePotrebbe essere una buona idea sariare questo doumento non solo ome doumento dvi o ps, masariare anhe il sorgente sgml. Questo darà la possibilità di osservare i sorgenti: si potrebbe trovarein questo artiolo qualosa di adatto alle proprie neessità.3 Un doumento minimaleIn questa sezione si troverà iò di ui si avrà bisogno per reare un doumento minimale onforme al dtd dilinuxdo. Vuole essere un primo ontatto. Si può saltare questa sezione, se si onosono già i fondamenti.3.1 Passo dopo passoI passi da fare per reare un grazioso doumento linuxdo e mapparlo nella forma desiderata sono:� Segliere un semplie editor di testo a piaimento.� Creare un �le e dargli un nome (o salvarlo suessivamente), per esempio iniziare.sgml.� Srivere il doumento2Quello he si vede è quello he (forse) si ottiene (se si ha molta fortuna e il proprio omputer vine la guerraontro il software baato)3Si potrebbe hiamarlo per esempio wysiwym, io�"What you see is what you mean" (quello he si vede è quellohe signi�a)4Se si è già tentato di riutilizzare un doumento sritto in un layout wysiwy spealizzato in html allora si sa giàdi osa si sta parlando.



3. Un doumento minimale 6� Salvare il �le e hiudere l'editor.� Eseguire il orrettore digitando sgmlhek iniziare.sgml.� Se vengono restituiti degli errori, riaprire nuovamente il doumento nell'editor e provare a orreggerlo.5� Eseguire nuovamente il orrettore �nhé non si otterranno più errori.� Ora si deve deidere a osa serve il doumento. Prendere la orretta ombinazione di mappatore eanalizzatore e tradurre il doumento. Per trovare i mappatori disponibili negli "SGML-Tools", vederela tabella 1 (Mappatori di SGML-Tools per doumenti sgml).digitare per otteneresgml2html start.sgml Linguaggio di markup di ipertesti per browser websgml2lyx start.sgml Formato di testo Lyx o KLyx WYSIWYGsgml2info start.sgml Pagina info per UN*X infosgml2latex start.sgml Output DVIsgml2latex �output=tex start.sgml Output in puro texsgml2latex �output=ps start.sgml Output postsriptsgml2rtf start.sgml Formato rih textsgml2txt start.sgml Puro testoTable 1: Mappatori di SGML-Tools per doumenti sgml3.2 Un doumento per iniziareSi inizierà on un semplie doumento (i numeri e i due punti all'inizio della riga sono solo espliativi, nonvanno digitati):1: <!dotype linuxdo system>2: <notes>3: <title>Un piolo esempio di Linuxdo</title>4: <p>Ciao <em>mondo</em>.</p>5: <p><bf>Ci</bf> siamo.</p>6: </notes>Ora si darà un'ohiata alle singole righe:1. Un doumento linuxdo deve iniziare, ome tutti i doumenti onformi allo SGML, on il preambolo.Volendo si può onsiderarlo ome un neessario pezzo di magia, o si può provare a trovare maggioriinformazioni riguardo SGML. Il preambolo india all'analizzatore SGML quale dtd (de�nizione del tipodi doumento) usare per veri�are la sintassi del doumento.2. Si apra la lasse di doumento: si deve deidere quale tipo di doumento si vuole srivere. Vedere lasezione 4 (Classi di doumento) per una desrizione dettagliata riguardo le lassi di doumento. Leneessarie informazioni di intestazione, he dipendono dalla lasse di doumento, vengono spiegate inquesta sezione. Nel nostro aso useremo un tag <notes>, he rea una nota indiante un sempliedoumento non strutturato.5I messaggi di errore di sgmlhek daranno un suggerimento sul tipo di errore, insieme alla riga e alla olonna inui è avvenuto.



4. Classi di doumento 73. Anhe se non è indispensabile, è una buona idea fornire un titolo al doumento. Per farlo si usa il tag<title> .4. Un paragrafo marato on il tag <p>, ontenente la parola mondo he è testo inline enfatizzato daltag <em>.5. Un altro paragrafo totalmente marato, on un'altra parola inline e resa in grassetto tramite il tag<bf>.6. Qui viene hiuso il tag lasse di doumento aperto.Lo stesso esempio può essere sritto più brevemente eliminando i tag automatiamente posizionatidall'analizzatore, e utilizzando tag abbreviati:1: <!dotype linuxdo system>2: <notes>3: <title>Un piolo esempio Linuxdo4: <p>Ciao <em/mondo/.5:6: <Ci bf/siamo/.7: </notes>Ora rivediamo ogni singola riga:1. Il preambolo.2. La lasse del doumento (anh'essa invariata).3. Il titolo. Non è hiuso, perhè il tag p nella riga suessiva lo hiude impliitamente.4. Il paragrafo hiude impliitamente il titolo. Il tag emphasize è indiato in forma abbreviata. Lanotazione breve si può utilizzare solo se il testo nel tag non ontiene il arattere /. Il paragrafo non èhiuso espliitamente in questa riga.5. La riga vuota in questo punto è il motivo per ui non è neessario hiudere il preedente paragrafo eaprire il prossimo. Una riga vuota viene interpretata ome la �ne del paragrafo attuale, e l'inizio diuno nuovo.6. Un altro paragrafo (non aperto direttamente), on un altro tag abbreviato inline.7. Chiusura del tag lasse di doumento aperto, he a sua volta hiude impliitamente anhe il paragrafoanora aperto.Ora lavorare on i tag dovrebbe essere un pò più hiaro.4 Classi di doumento<!element linuxdo o o(set | hapt | artile | report |book | letter | telefax | slides | notes | manpage ) >Desrive omplessivamente la lasse del doumento, e naturalmente (lasiando stare la de�nizione dotype)deve essere il primo tag e rahiudere l'intero doumento. Aluni dei tag, ioè set e hapt (vedere lasezione 6 (Creare le sezioni)) non hanno alun senso presi singolarmente, nonostante siano inlusi ome parti



4. Classi di doumento 8di lassi di doumento più, omplete: dunque saranno desritti suessivamente ome parte di altre lassi didoumento. È meglio deidere prima quale delle lassi di doumento menzionate sopra è adatta al tipo didoumento he si vuole srivere.Per una dettagliata desrizione delle lassi di doumento vedere la tabella 2 (Classi di doumento).Capitolo Tag della lasse4.1 (Tag per l'artiolo) <atrile>4.2 (Tag per il report) <report>4.3 (Tag per il libro) <book>4.4 (Tag per la lettera) <letter>4.5 (Tag per il telefax) <telefax>4.6 (Tag per le slide) <slides>4.7 (Tag per le note) <notes>4.8 (Tag per le pagine di manuale) <manpage>Table 2: Classi di doumentoPer me la lasse artile è la piùimportante, eo perhé è desritta per prima e molto dettagliatamente.4.1 Il tag Artile<!element artile - -(titlepag, header?,to?, lof?, lot?, p*, set*,(appendix, set+)?, biblio?) +(footnote)><!attlist artileopts data "null">Come si può vedere, il tag artile neessita l'inlusione di aluni tag, he verranno di seguito spiegati.L'attributo options (opts) aetta un eleno separato da virgole di di�erenti fogli di stile (LATEX .sty) dainludere nel doumento.4.1.1 Il tag Titlepage<!element titlepag o o (title, author, date?, abstrat?)>Il tag Titlepage (titlepag) è impliitamente inserito all'inizio della propria lasse di doumento . Non èneessario sriverlo espliitamente. Si noti omunque he il tag è obbligatorio. Il suo sopo è quello didesrivere l'impaginazione e gli elementi dei titoli delle pagine.Il tag Title<!element title - o (%inline, subtitle?) +(newline)>Ogni lasse di doumento on un proprio titolo di pagina ertamente neessiterà di un titolo, denotato daun tag <title>. Non è neessario hiuderlo. Un titolo può ontenere un sottotitolo he inizia on il tag<subtitle>.Se si osserva l'intestazione di questo doumento si vedrà he è mappato dai tag:



4. Classi di doumento 9<title>Linuxdo Referene<subtitle>Un'introduzione al dtd di linuxdoIl tag Author<!element author - o (name, thanks?, inst?,(and, name, thanks?, inst?)*)>Solitamente qui si mette il (proprio) nome. La gente dovrebbe sapere hi ha sritto il doumento, per questosi mette un tag <author>. Se non lo si annota, il tag name è inserito impliitamente. L'autore ha anhedegli elementi opzionali he possono essere etihettati all'interno del tag author.Se si desidera fare dei ringraziamenti a qualuno (potrebbe essere qualuno he ha fornito delle informazioniutili), inserirlo all'interno del tag <thanks>. Inoltre, se si sta srivendo il proprio doumento ome membrodello sta� di una istituzione, inserirlo all'interno del tag <inst>.Il tag <and> ripete le stesse ose, ome se si fosse inserito un seondo tag author. Chiaramente serve per ioautori.Il tag Date Volendo, si può marare il proprio doumento on una data usando il tag <date>.6Il tag Abstrat Questo tag è destinato ad un riassunto della desrizione del proprio doumento. Nonsi onfonda il tag <abstrat> on l'introduzione, he �più probabile vada inserita nella prima sezione delproprio doumento (vedere la sezione 6 (Creare le sezioni)).4.1.2 Il tag Header<!element header - - (lhead, rhead) ><!element lhead - o (%inline)><!element rhead - o (%inline)>Un tag <header> spei�a osa dovrebbe essere stampato nella parte più alta di ogni pagina. Esso onsistedi una intestazione sinistra ioè <lhead> e una intestazione destra ioè <rhead>). Entrambi gli elementisono obbligatori se si usa un'intestazione, ma possono essere lasiati vuoti: in questo modo si puo' failmenteottenere l'e�etto di avere solo un'intestazione sinistra o solo un'intestazione destra.Come si vedrà, l'intestazione iniziale può essere inserita dopo il titolo della pagina. In seguito può essereaggiunta una nuova intestazione per ogni nuovo apitolo o sezione. L'intestazione stampata su una paginaè quella he ha e�etto alla �ne della pagina attuale. In questo modo l'intestazione sarà quella dell'ultimasezione della pagina.4.1.3 Il tag Table Of ContentsUsando il tag <to>, verrà generato un indie, osservando l'intestazione della sezione e aggiungendo iriferimenti.7 Verranno inluse solo le sezioni superiori alla set3.6Non è possibile veri�are la validità della data inserita, quindi meglio non abusare di questo tag.7In un doumento on ollegamenti ipertestuali si vedranno i ollegamenti, in un doumento LATEX si vedranno inumeri di pagina.



4. Classi di doumento 104.1.4 Il tag List Of FiguresUsando il tag <lof>, verrà generato un eleno di illustrazioni , osservando le didasalie delle illustrazioni eaggiungendo i riferimenti.4.1.5 Il tag List Of TablesUsando il tag <lot>, verrà generata una lista di tabelle, osservando le didasalie delle tabelle e aggiungendoi riferimenti.4.1.6 BodyQui si inserisono varie sezioni stando a quanto die la sezione 6 (Creare le sezioni). Non 'è un tag body . Ilorpo del testo inizia dal primo apitolo, sezione o paragrafo.4.1.7 Il Tag AppendixAlla �ne dell'artiolo si può inserire il tag <appendix>8 , he apre un'area di sezioni aggiuntive. Il tagappendix implia un tipo di numerazione delle sezioni diverso per i suessivi tag di sezione.4.1.8 Il tag BibliographyÈ destinato a raogliere tutte le <ites> e <nites> usate all'interno del proprio doumento. Il tag<biblio> sarà sostituito da una bibliogra�a a seonda del tipo di mappatura del doumento, a volte tramiteollegamenti ipertestuali, a volte tramite numeri di sezione o qualunque osa possa essere utile.94.1.9 Il tag FootnoteUna nota a piè di pagina può essere messa in ogni punto del proprio doumento. Per la preisione, sidovrebbe piazzare il tag <footnote> nel punto del proprio doumento in ui dovrebbe essere visualizzato iltesto etihettato. Questo tag dovrebbe essere usato per informazioni aggiuntive, he non sono neessarie peromprendere gli sopi prinipali del proprio doumento ma potrebbero essere utili, interessanti o divertenti.10dovunque all'interno dell'artiolo.4.2 Il tag Report<!element report - -(titlepag, header?, to?, lof?, lot?, p*,hapt*, (appendix, hapt+)?, biblio?) +(footnote)>La lasse di doumento report ha un approio orientato al apitolo. Quindi, in un doumento lassi�atoon un tag <report> il livello più alto è raggruppato dal tag <hapt> (vedere 6 (Creare le sezioni)). Ilresto della struttura è identio alla lasse artile 4.1 (Il tag Artile).8Really you shouldn't think about people (e.g. m.d.s kni�ng your belly here.9Fino ad ora non sono stato in grado di reare un �le .bbl , dunque non ho potuto veri�are.10D'altra parte l'ultima non è sempre vera, anhe se i si prova.



4. Classi di doumento 114.3 Il tag Book<!element book - -(titlepag, header?, to?, lof?, lot?, p*, hapt*,(appendix, hapt+)?, biblio?) +(footnote) >Come si può notare, l'elemento book è identio all'elemento report 4.2 (Il tag Report). Quindi quanto dettoin preedenza vale anhe se si lassi�a il proprio doumento on un tag <book>.4.4 Il tag Letter<!entity % addr "(address?, email?, phone?, fax?)" ><!element letter - -(from, %addr, to, %addr, ?, subjet?, sref?, rref?,rdate?, opening, p+, losing, enl?, ps?)>Anhe lo sopo della lasse di doumento letter dovrebbe essere abbastanza autoespliativa. Inserire un tag<letter> se si vuole srivere una lettera.I tag della lettera sono desritti nella tabella 3 (Tag in una lettera)tag obbligatorio he os'èfrom si mittenteaddress no indirizzo del mittenteemail no email del mittentephone no telefono del mittentefax no fax del mittenteto si destinatarioaddress no indirizzo del destinatarioemail no email del destinatariophone no telefono del destinatariofax no fax del destinatario no opia per onosenzasubjet no oggetto della letterasref no riferimenti del mittenterref no riferimenti del destinatariordate no data di rievimento??opening si aperturaparagraphs si vedere 7 (Paragra�)losing si hiusuraenl no allegatops no post sriptumTable 3: Tag in una lettera4.5 Il tag Telefax<!element telefax - -(from, %addr, to, address, email?,



5. Inline 12phone?, fax, ?, subjet?,opening, p+, losing, ps?)>La struttura globale è la stessa della lasse letter . La sola di�erenza è he on il tag <telefax> il tag deldestinatario <fax> diventa obbligatorio.114.6 Il tag Slides<!element slides - - (slide*) >La lasse slides è destinata per slide e trasparenze di livello superiore. Quindi la struttura di un doumentolassi�ato on un tag <slides> è molto semplie: ontiene singole slide he iniziano on un tag <slide>.Niente altro. Se non espliitamente sritto, il primo tag slide inizia impliitamente.4.6.1 Il tag Slide<!element slide - o (title?, p+) >Un tag <slide> è permesso solo all'interno della lasse di doumento slides . Una slide può ontenere:Un titolo (vedere la sezione 4.1.1 (Il tag Title)) e uno o più paragra� (vedere la sezione 7 (Paragra�)). Questoè tutto.4.7 Il tag Note<!element notes - - (title?, p+) >È una lasse destinata ad appunti personali, la sua struttura è per�no più semplie della lasse di doumentoslides (vedere 4.6.1 (Il tag Slide)). Dopo aver lassi�ato un doumento on il tag <notes>, sono permessisolo un titolo (vedere la sezione 4.1.1 (Il tag Title)) e uno o più paragra� (vedere la sezione 7 (Paragra�)).4.8 Il tag Manual Page<!element manpage - - (set1*)-(set2 | f | %mathpar | figure | tabular |table | %xref | %thrm )>Questa lasse di doumento è destinata alla srittura di pagine di manuale, ed è adatta alle neessità delprogramma man. In un doumento lassi�ato dal tag <manpage> il tag di sezione di livello più alto è il tagset1 (vedere la sezione 6 (Creare le sezioni)), per un faile inserimento di pagine di manuale all'interno diuna lasse di doumento artile o book . L'eezione alla normale reazione di sezioni è he viene permessoun solo livello di sottosezione (set2).5 Inline<!entity % inline" (#pdata | f| x| %emph; |sq| %xref | %index | file )* " >11Il perhé dovrebbe essere ovvio.



6. Creare le sezioni 13
Inline può trovarsi ovunque dentro il testo, e non ha aluna in�uenza sul �usso del testo o sulla strutturalogia del doumento.#pdataIl parsed harater data è sempliemente testo normale all'interno del �usso he può ontenere altriinline.f Formule matematihe inline seondo il maths.dtd. Vedere 8.3 (Il tag Formula).x Il tag external aggira l'analizzatore. I dati nei tag �nisono direttamente nel �le mappato. Vedere ilapitolo 8.4 (Il tag External) per informazioni dettagliate.%emph;Enfatizzazione del testo. Vedere il apitolo 8.1 (Enfatizzazione).sq Citazioni nel �usso di testo. Vedere il apitolo 8.2 (Il tag Short Quote).%xrefXRiferimenti nel testo o riferimenti esterni. Vedere il apitolo 10 (Etihette e Riferimenti).%indexAnhe questo non lo so spiegare. Se ne sapete di più, srivetemi.�le Anhe questo non lo so spiegare (posso solo supporre riguardi �le di immagine eps). Se ne sapete dipiù, srivetemi.6 Creare le sezioni<!element hapt - o (%set, set*) +(footnote)><!element set - o (%set, set1*) +(footnote)><!element set1 - o (%set, set2*)><!element set2 - o (%set, set3*)><!element set3 - o (%set, set4*)><!element set4 - o (%set)>La reazione di sezioni12 si ottiene tramite elementi onordi he formano l'albero delle sezioni. Servonoa unire i vari paragra� del nostro doumento, formando un grazioso albero. Il tag di livello più alto e laprofondità ammessa varia a seonda della lasse di doumento (vedere la sezione 4 (La lasse di doumento)).La normale gerarhia prevede:haptsetset112Anhe il tag hapt è un tag he rea sezioni .



7. Paragra� 14set2set3set4Si prenda un libro e si guardi l'indie per vederlo.Ciasuno dei tag tra le sezioni ha più o meno la stessa sintassi. Ognuno di essi ha un'intestazione. Iltag intestazione è impliito se non lo si annota. Inoltre ogni tag he rea sezioni può ontenere un tagintestazione, he modi�a l'intestazione attuale del doumento (vedere la sezione 4.1.2 (Il tag Header)).In esso si possono posizionare sezioni subordinate e paragra� (vedere 7 (Paragra�)).Aluni dei tag he reano sezioni possono apparire soltanto in speiali lassi di doumento (4 (Classi didoumento)).Suggerimento:È osa saggia posizionare un tag etihetta dopo il testo del tag sezione, anhe se non si vuole fareriferimento alla sezione 10 (Etihette e riferimenti). Più avanti, quando il proprio doumento aumenteràdi dimensioni, si potrebbe volerlo.7 Paragra�<!entity % setpar" %par; | figure | tabular | table | %mathpar; |%thrm; | %litprog; "><!entity % par" %list; | omment | lq | quote | tsreen " ><!entity % litprog " ode | verb " >Ciasuno dei tag qui desritti forma un paragrafo.Per ovvie ragioni, un paragrafo normalmente13 inizia e �nise on una riga vuota.14Ci sono aluni tag he formano sempre un paragrafo, e un modo per formare impliitamente un paragrafo. Cisono vari tipi di paragra�, perhè non tutti i tipi di paragrafo possono apparire in ogni lasse di doumento,in ogni posto.I diversi tipi di paragra� sono spiegati nelle prossime sezioni. Per maggiori dettagli su %litprog; si veda 12(Programmazione istruita).7.1 Paragrafo normaleUn paragrafo normale può essere reato in due modi:7.1.1 Tag di paragrafoIl tag <p> inizia un nuovo paragrafo. Questo tag è obbligatorio se si vuole terminare un'intestazione disezione senza hiudere espliitamente il tag set. In questo aso il tag <p> hiude automantiamente il tag<set>.13Qui si spiega il omportamento delle eezioni figure e tabular .14In quale altro modo si potrebbe sapere he è un paragrafo?



7. Paragra� 157.1.2 Nuova riga vuotaUna riga vuota tra due paragra� inizia impliitamente un nuovo paragrafo. Si faia attenzione on gli elenhidesrittivi. In questo aso un tag <tag> vuoto non diventerà un paragrafo usando una riga vuota.7.2 Paragra� stile eleno<!entity % list" list | itemize | enum | desrip " >Questi quattro tag indiano l'inizio di un paragrafo in stile eleno. All'interno di iasun eleno le singolevoi sono separate da un tag item.<!element item o o ((%inline; | %setpar;)*, p*) >Come si può vedere, una voe può ontenere a sua volta paragra� (e quindi anhe altri elenhi, per�no ditipo di�erente).7.2.1 Il tag List<!element list - - (item+)>Il tag list verrà mappato ome un eleno spoglio senza punti, numeri o altre ose.Per vederlo, eo un piolo esempio:<list><item>Un punto<item>Un altro<item>L'ultimo</list>Si vedrà (a seonda della mappatura) qualosa ome:Un puntoUn altroL'ultimo7.2.2 Il tag Itemize<!element itemize - - (item+)>Il tag itemize verrà mappato ome un eleno puntato, he viene solitamente usato per elenhi nei qualil'ordine delle voi non è importante.Un piolo esempio:



7. Paragra� 16<itemize><item>Un punto<item>Un altro<item>L'ultimo</itemize>Si vedrà (a seonda della mappatura) qualosa ome:� Un punto� Un altro� L'ultimo7.2.3 Il tag Enum<!element enum - - (item+)>Il tag enum verrà mappato ome una lista numerata.Un piolo esempio:<enum><item>Un punto<item>Un altro<item>L'ultimo</enum>Si vedrà (a seonda della mappatura) qualosa ome:1. Un punto2. Un altro3. L'ultimo7.2.4 Il tag Desrip<!element desrip - - (tag?, p+)+ >Il tag desrip verrà mappato ome un eleno desrittivo. Il onetto in questo aso è leggermente diversorispetto agli altri tipi di elenhi itati prima.Qui si posiziona un tag (questa volta il nome del tag è letteralmente tag), he è desritto più avanti.Un piolo esempio:<desrip><tag/sgml/strutured general markup language.<tag/html - hypertext markup language/Una implementazione di sgml.Contiene aluni onetti su ome ollegare informazioni in modo molto onveniente.È questo he lo ha reso tanto importante, nonhè lo standard per idoumenti pubbliati tramite internet.



7. Paragra� 17<tag/internet/Una internet onnessa globalmente (internet intesa ome terminetenio)</desrip>Si vedrà (a seonda della mappatura) qualosa ome:sgml strutured general markup language.html - hypertext markup languageUna implementazione di sgml. Contiene aluni onetti su ome ollegare informazioni in un modomolto onveniente. È questo he lo ha reso tanto importante, nonhè lo standard per i doumentipubbliati tramite internet.internetUna internet onnessa globalmente (internet intesa ome termine tenio)7.3 Illustrazioni e TabelleI tag <figure> e <table> reano paragra� molto speiali. Non sempre sono inseriti nel normale �usso ditesto. Entrambi i tag possono ontenere un attributo lo (loation) he india ome manipolare il �usso diquesto paragrafo partiolare.Il valore dell'attributo lo è una stringa di quattro lettere al massimo, in ui ogni lettera dihiara unaposizione nella quale l'illustrazione o la tabella può apparire, ome desritto nella tabella 4 (Posizioni dellatabella). h here Nella stessa posizione del �le SGMLt top All'inizio di una paginab bottom Alla �ne di una paginap page In una pagina separata on sole illustrazioni e tabelleTable 4: Posizioni della tabellaIl valore prede�nito dell'attributo lo è top.7.3.1 Il tag Table<!element table - - (tabular, aption?) >Come si può vedere, una tabella onsiste nello stesso tag<table>, he inlude un tag <tabular> e opzional-mente un tag <aption>.Il tag <tabular> può anhe essere posizionato senza un tag <table>, ome desritto in dettaglio nella suasezione (si veda 7.4 (Il tag Tabular)).Il tag aption si usa anhe per posizionare la voe per l' eleno delle tabelle, se ne è stato dihiarato uno (siveda 4.1.5 (Il tag lista di tabelle)).Un breve esempio mostrerà ome lavorano insieme.



7. Paragra� 18<table lo="ht"><tabular a="lr">Guarda|questa|tabella�Non|è|arina�1.234|olonne|miste</tabular><aption>Una tabella di esempio</table> Guarda questa tabellaNon è arina1.234 olonne misteTable 5: Una tabella di esempioIl aption �Una tabella di esempio� sarebbe il nome nella lista delle tabelle.7.3.2 Il tag Figure<!element figure - - ((eps | ph ), img*, aption?)>L'utilizzo del tag <figure> è equivalente a quello del tag <table>. Invee del tag <tabular> si puòutilizzare o il tag <eps> o il tag <ph>.Il tag Enapsulated PostsriptTM<!attlist epsfile data #requiredheight data "5m"angle data "0">Il tag <eps> serve a inludere un �le esterno in formato enapsulated postsriptTM nel doumento.Gli attributi del tag <eps> sono:�le L'attributo file rihiede il nome di un �le enapsulated postsriptTM he termini on il su�sso .ps.Il su�sso obbligatorio .ps non deve essere sritto.heightL'altezza dello spazio he il �le andrà ad oupare. Se non lo si spei�a, il valore prede�nito sarà 5m. Si faia attenzione a non inserire spazi tra il numero e l'unità di misura (i, m).angleL'angolo viene indiato in gradi sessagesimali (0-360) e all'aumento del numero il �le viene ruotato insenso orario.Un esempio:



7. Paragra� 19<figure lo="here"><eps file="logo" height="4m" angle="15"><img sr="logo.gif"><aption>Inlusione di un enapsulated postsript(TM)</figure>Il tag img verrà ignorato dalla mappatura LATEX e sarà utile per l'html, poihè molti browser non rionosonol'eps. Figure 1: Inlusione di un �le enapsulated postsriptTM.Il tag aption andrà nella lista delle illustrazioni ome desritto nella sezione 4.1.4 (Il tag lista di immagini).Il tag plaeholder<!attlist phvspae data #required>Questo tag non posiziona alunhè, ma inserise uno spazio vuoto adatto per inollare manualmente �gurenel buon vehio modo. L'attributo vspae assegna lo spazio lasiato libero. Caveat: L'argomento numeriodell'attributo vspae neessita di un'unità di misura direttamente dietro al numero. Non si lasi uno spazio(ome detto per l'attributo height in 7.3.2 (Il tag Enapsulated PostsriptTM).<figure lo="ht"><ph vspae="5m"><aption>Uno spazio vuoto.</figure>Restituise:

Figure 2: Uno spazio vuoto per inollare una fotogra�aA questo punto potrebbe essere il aso di erare forbii e olla.7.4 Il tag Tabular<!element tabular - -(hline?, %tabrow, (rowsep, hline?, %tabrow)*, aption?) >



7. Paragra� 20
Il tag <tabular> viene interpretato ome un paragrafo a se stante, se viene sritto da solo. Insieme al tag<table> diventa parte del paragrafo del tag <table> (vedere 7.3.1 (Il tag Table)).All'interno del tag tabular possono esseri righe e olonne he separano il testo. Devono esseri almeno unaolonna e una riga.15Il tag <tabular> ha un attributo a obbligatorio per l'allineamento di olonna. L'allineamento di olonnaontiene un solo arattere per ogni olonna nel loro ordine da sinistra a destra. I aratteri he si possonoposizionare per olonna sono desritti nella tabella 6 (Allineamento di olonna)arattere allineamentol left (sinistra) entered (entrato)r right (destra)Table 6: Allineamento di olonnaIn teoria si dovrebbe poter posizionare un j nell'attributo a per disegnare una linea orizzontale di separazioneper due olonne. Il problema: non funziona. L'analizzatore lo aetta bene, solo he l'output in LATEXmapperà j ome f$j$g, he naturalmente è l'impostazione di quattro olonne erroneamente allineate pertutte e quattro le olonne. Proverò a apire ome risolverlo.Le olonne all'interno del tag <tabular> sono separate da un separatore di olonna, il tag <olsep>. Ilarattere j viene tradotto ome <olsep>, osì lo si può usare al suo posto.16Ciò he vale per le olonne vale anhe per le righe. Si separano le righe on un separatore di riga, il tag<rowsep>. Il arattere � viene tradotto on <rowsep>.Opzionalmente si può posizionare una linea orizzontale on il tag <hline>. Si faia attenzione a questo tag:gli strumenti SGML lo trasformeranno orrettamente sia posizionandolo davanti alla riga he si vuole sottola linea, he dietro la �ne della riga he si vuole al di sopra. Ma l'unio modo per sriverlo senza provoareun "errore" dell'analizzatore è sriverlo direttamente e senza spazi o riga vuota dietro il separatore di riga.<tabular a="lr">Guarda|questa|tabella�<hline>Non|è|gradevole�1.234|olonne|miste�</tabular>I risultati sono visibili nella tabella 7 (Esempio di tabella per il tag Tabular)Guarda questa tabellaNon è gradevole1.234 olonne misteTable 7: Esempio di tabella per il tag Tabular15Altrimenti non risulterebbe molto utile.16Meno battitura, più divertimento.



7. Paragra� 21Attenzione:nella mappatura per LATEX tutto funziona bene se si posiziona un tag tabular senza un tag table; solonelle altre mappature (per esempio html) verrà disordinato.7.5 Paragra� matematii<!entity % mathpar " dm | eq " >Un paragrafo matematio onsiste o di una formula visualizzata tramite un tag <dm>,17 o di una equazionetramite il tag <eq>. Lavorano entrambi allo stesso modo.Entrambi i tag ontengono una formula matematia. Vedere 9 (Formule matematihe) per i tag validi.Nota:Poihè nè Netsape nè Mirosoft hanno ritenuto neessario aggiungere la mappatura matematia ai lorobrowser (ome rihiesto e de�nito da w3), non 'è in html un modo piaevole di mappare, o almenodi mostrare a video, i simboli matematii. Quindi, guardando la versione online, i si può liberamentemeravigliare di questo ontrosenso. Forse si vorrà dare uno sguardo alla versione postsript.7.5.1 Il tag Displayed FormulaQuesto tag mostra una formula matematia ome un paragrafo. La formula viene mappata al entro omelinea singola.18<dm>(a+b)<sup/2/=a<sup/2/+2ab+b<sup/2/</dm>Viene mappato ome: (a+ b)2 = a2 + 2ab+ b27.5.2 Il tag Equation<dm>(a+b)<sup/2/=a<sup/2/+2ab+b<sup/2/</dm>Viene mappato ome: (a+ b)2 = a2 + 2ab+ b27.6 Paragrafo Teorema<!entity % thrm" def | prop | lemma | oroll | proof | theorem " ><!element def - - (thtag?, p+) ><!element prop - - (thtag?, p+) ><!element lemma - - (thtag?, p+) ><!element oroll - - (thtag?, p+) ><!element proof - - (p+) ><!element theorem - - (thtag?, p+) >17No, susate, non per il maro tedeso! ;-)18Non i sono garanzie per questo. Si sa, la mappatura è una questione di gusti.



7. Paragra� 22
Come si può vedere i diversi tipi di paragra� theorema sono pratiamente identii. L'unia eezione leg-germente diversa è proof , he non possiede un thtag. Per tutte le altre versioni il thtag fornise il tag delparagrafo teorema.Si provi a utilizzare solo questo, he è adatto al signi�ato di iò he si sta digitando.<thrm><thtag>Alexander's thrm</thtag>Sia <f>&lt;fi/G/</f> un insieme di obiettivi seondari ottenibili non banali,e &mu; un ordinamento su <f>&lt;fi/G/</f>. &mu;astrattamente indiativo se e solo se è una linearizzazione di<f><lim><op>&mu;</op><ll><fi/G/</ll><ul>&ast;</ul></lim></f>.</theorema>thrm viene rimpiazzato dal tag adeguato.Forse qualuno esperto di matematia rimarr sioato dal mio abuso dei tipi, ma sono pigro e ho semplie-mente opiato gli esempi:De�nizione (def):De�nition 1 (De�nizione di Alessandro) Sia G un insieme di obiettivi seondari ottenibili non banali,e � un ordinamento su G. � è astrattamente indiativo se e solo se è una linearizzazione di ��G .Proposizione (prop):Proposition 1 (Proposizione di Alessandro) Sia G un insieme di obiettivi seondari ottenibili non ba-nali, e � un ordinamento su G. � è astrattamente indiativo se e solo se è una linearizzazione di ��G.Lemma (lemma):Lemma 1 (Lemma di Alessandro) Sia G un insieme di obiettivi seondari ottenibili non banali, e � unordinamento su G. � è astrattamente indiativo se e solo se è una linearizzazione di ��G.Corollario (oroll):Corollary 1 (Corollario di Alessandro) Sia G un insieme di obiettivi seondari ottenibili non banali, e� un ordinamento su G. � è astrattamente indiativo se e solo se è una linearizzazione di ��G .Theorem 1 (Teorema di Alessandro) Sia G un insieme di obiettivi seondari ottenibili non banali, e �un ordinamento su G. � è astrattamente indiativo se e solo se è una linearizzazione di ��G.La riprova è questa, senza thtag:Proof. Sia G un insieme di obiettivi seondari ottenibili non banali, e � un ordinamento su G. � è astrat-tamente indiativo se e solo se è una linearizzazione di ��G .7.7 Paragra� Code e VerbatimSono entrambi tag di un paragrafo e on un omportamento molto simile. All'interno di questi tag moltiaratteri speiali non neessitano della forma nominata ome nella sezione A (Simboli nominati). Le eezionisono:



7. Paragra� 231. &etago; ! </ ! fine del tag apertoForse più avanti l'eleno si allungherà.A di�erenza della normale mappatura di un paragrafo, gli spazi vuoti e gli a apo verranno mappati letteral-mente (ome saranno sritti nel sorgente).Inoltre (on riferimento al layout manuale), il tipo di arattere per la mappatura sarà non-proporzionale.19Nota:Ripeto, non sono un oratore nato e nemmeno amo molto la matematia. Così ho solo sritto aluniontrosensi, he possono provoare il mal di testa e far venire i apelli grigi alle persone he voglionoutilizzare questo doumento per imparare a formulare teorie matematihe o �sihe.Ci si senta liberi di inviare esempi migliori.7.7.1 Il tag Code<!element ode - - rdata>Si utilizzi il tag ode per srivere un esempio di odie sorgente all'interno del testo.Un esempio di odie<ode>#inlude <stdio.h>int main() {printf("Ciao mondo");return 1;}</ode>7.7.2 Il tag Verbatim<!element verb - - rdata>Si utilizzi il tag verbatim per qualunque osa he non sia odie sorgente (si utilizzi 7.7.1 (Il tag ode) perquesto) he neessita la buona vehia spaziatura, tipo la stampata del terminale, la gra�a ASCII e.Un esempio di verbatim:<verb>/////////| * * || | || <---> |\_____/</verb>19Si veda la di�erenza tra IIWW e IIWW.



8. I tag Inline 248 I tag InlineQui gli inline astratti vengono spezzati �nhè restano solo tag reali e utilizzabili. Si rihiami alla mente:<!entity % inline" (#pdata | f| x| %emph; |sq| %xref | %index | file )* " >I tag inline non in�uenzano i paragra�, la reazione di sezioni o le lassi di doumento. Modi�ano solamenteil testo nel suo normale sorrimento.8.1 Enfatizzazione<!entity % emph" em|it|bf|sf|sl|tt|param " >L'enfatizzazione �la riunione di tag per enfatizzare il testo inline.Diversi tipi di enfatizzazione sono:em ! Il tag EmphasizeOdio essere ridondante ma devo ripetere: il tag emphasize si usa per enfatizzare il testo, he nor-malmente verrà mappato in italio. Quindi srivendo la frase <em/un testo enfatizzato/, verràmappata ome un testo enfatizzato.it ! Il tag ItaliIl tag itali si usa per la mappatura in orsivo. Srivendo la frase <it/un testo in italio /, verràmappata ome un testo in italio.bf ! Il tag BoldfaeIl tag boldfae si usa per la mappatura in grassetto. Srivendo la frase <bf/un testo in grassetto/,verrà mappata ome un testo in grassetto.sf ! Il tag SwissfontTom Gordon del GMD a�erma he questo è il tag sans serif. La mia interpretazione del tag sf èswissfont , he per me è più faile da riordare. Questo mapperà il testo inline a un font non appartentealla famiglia helvetia. Quindi la frase <sf/un testo swissfont/ verrà mappata ome un testoswissfont.sl ! Il tag SlantedPenso he salterò la spiegazione. <sl/un testo slanted / verrà mappato ome un testo slanted.tt ! Il tag TerminaltypeIl testo etihettato on il tag terminaltype verrà inserito inline, proprio ome tutto il resto del testoall'interno di un paragrafo. Non verrà inluso nell'output del sorgente si si stà lavorando ome desrittonella sezione 12 (Programmazione istruita), per�no se appare ome odie sritto. <tt/Un testosritto al terminale/ verrà mappato ome un testo sritto al terminale.8.2 Il tag Short-quoteNormalmente questo tag dovrebbe essere visualizzato allo stesso livello dei tag emphasize, ma la de�nizionedel dtd di linuxdo lo mette allo stesso livello della enfatizzazione, e osì mi sono omportato.Il tag shortquote è una itazione inline he non forma un proprio paragrafo. Il testo <sq/una breveitazione/ verrà mappato ome �una breve itazione�.



9. Formule matematihe 258.3 Il tag FormulaIl tag formula permette di prendere nota di una formula matematia all'interno del testo normale, he nonappare in una propria riga. Quindi il testo <f>x=y<sup>2</sup></f> verrà visualizzato ome x = y2.Vedere 9 (Formule matematihe) per i tag validi all'interno di formula.8.4 Il tag ExternalIl tag external fa passare i dati osì etihettati direttamente dall'analizzatore, senza modi�arli. Un esempioè LATEX.9 Formule matematihePossono apparire all'interno dei tag elenati nella tabella 8 (Posizioni delle formule matematihe)tag desrizione vederef formula inline 8.3 (il tag Formula)dm formula visualizzata 7.5 (paragrafo matematio)eq equazione 7.5 (paragrafo matematio)Table 8: Posizioni delle formule matematiheGuardando questo doumento mappato in html, si noterà he l'html non ha un modo gradevole per visual-izzare le formule matematihe.Dopo una piola trasformazione manuale il ontenuto di un tag matematio assomiglierà a:<!element xx - -(((fr|lim|ar|root) |(pr|in|sum) |(#pdata|m|(tu|phr)) |(rf|v|fi) |(unl|ovl|sup|inf))*)>xx sta per f, dm o eq. Sono tutti la stessa osa.Nota:Poihè nè Netsape nè Mirosoft hanno ritenuto neessario aggiungere la mappatura matematia ai lorobrowser (ome rihiesto e de�nito da w3), non 'è in html un modo piaevole di mappare, o almenodi mostrare a video, i simboli matematii. Quindi, guardando la versione online, i si può liberamentemeravigliare di questo ontrosenso. Forse si vorrà dare uno sguardo alla versione postsript.9.1 Il tag Fration<!element fr - - (nu,de) ><!element nu o o ((%fbutxt;)*) ><!element de o o ((%fbutxt;)*) >



9. Formule matematihe 26
Come si può vedere, una frazione onsiste di un tag numeratore e di un tag denumeratore, ognuno dei qualipuò ontenere una formula matematia.Un esempio dirà di più:<dm><fr><nu/7/<de/13/</fr></dm>risulterà ome: 713In aso si voglia posizionare 12 invee del numeratore senza ripulirlo, si digiterà:<dm><fr><nu><fr><nu/1/<de/2/</fr></nu><de/13/</fr></dm>he risulterà ome: 12139.2 I tag Produt, Integral e Summation<!element pr - - (ll,ul,opd?) ><!element in - - (ll,ul,opd?) ><!element sum - - (ll,ul,opd?) >Ciasuno di essi ha un limite inferiore (il tag ll), un limite superiore (il tag ul) e un operando opzionale, eiasuno di essi può onsistere in una formula. I tag sono simili nella sintassi, ome mostrato nella tabella 9(Tag on limite superiore, limite inferiore e operatore).nome esempio risultatoProdotto <f>y=<pr><ll>i=1<ul>n<opd>x<inf/i/</pr></f> y =Qni=1 xiIntegrale <f>y=<in><ll>a<ul>b<opd>x<sup/2/</in></f> y = R ba x2Sommatoria <f>y=<sum><ll>i=1<ul>n<opd>x<inf/i/</sum></f> y =Pni=1 xiTable 9: Tag on limite superiore, limite inferiore e operatore9.3 Il tag Limited<!element lim - - (op,ll,ul,opd?) ><!element op o o (%fstxt;|rf|%fph;) -(tu) ><!element ll o o ((%fbutxt;)*) ><!element ul o o ((%fbutxt;)*) ><!element opd - o ((%fbutxt;)*) >Questo tag si può usare per operatori on limite superiore e inferiore diversi da prodotti, somme o integrali.Per gli altri tipi de�niti operatori è assegnato mediante il tag op, he può a sua volta ontenere una formulamatematia. Bni=0xi



9. Formule matematihe 279.4 Il tag Array<!element ar - - (row, (arr, row)*) ><!attlist ara data #required ><!element arr - o empty ><!element ar - o empty ><!entity arr "<arr>" ><!entity ar "<ar>" >Ovviamente un ragionevole doumento matematio neessita di un metodo per desrivere gli array e lematrii. Un array (ar) è annotato ome equivalente a un tabular (vedere la sezione 7.4 (Il tag Tabular)). Ledi�erenze di gestione sono:� non 'è il tag <hline>.� Non �permesso l'attributo di arattere a j.� Le olonne non sono separate dal tag olsep ma dal tag ar (olonna di array).� Le righe non sono separate dal tag rowsep ma dal tag arr (riga di array).Anhe in questo aso i aratteri j e � vengono mappati on l'adeguato tag di separazione, in questo modo sipuò davvero annotare un array ome tabular.<dm><ar a="lr">a+b+ | uv <ar> x-y | 27 �a+b | u+v | z | 134 <arr>a | 3u+vw | xyz | 2,978</ar></dm>Viene mappato ome: a+ b+  uv x� y 27a+ b u+ v z 134a 3u+ vw xyz 2; 9789.5 Il tag Root<!element root - - ((%fbutxt;)*) ><!attlist rootn data "">root viene annotato on il tag root, he ontiene un attributo n ontenente il valore per �n'th� root.<dm><root n="3"/x+y/</dm>viene mappato ome: 3px+ y



10. Etihette e riferimenti 289.6 Il tag Figure<!element fi - o (#pdata) >Con il tag �gure si possono posizionare �gure matematihe. I aratteri osì marati sono mappati diretta-mente ome �gura matematia. Si può sapere quale arattere viene mappato a quale �gura guardando B(Figure matematihe).9.7 Il tag Realfont<!element rf - o (#pdata) >Questo tag posiziona un arattere reale dentro una formula matematia.20 Le formule non sono permesse inquesto tag.<dm><rf/Binom:/ (a+b)<sup/2/=a<sup/2/+2ab+b<sup/2/</dm>viene mappato ome: Binom:(a+ b)2 = a2 + 2ab+ b29.8 Altri tag matematiiI rimanenti tag modi�ano sempliemente la formula marata, senza rihiedere altri tag. L'e�etto è mostratonella tabella 10 (Tag matematii senza tag inlusi)nome tag esempio risultatovetor v <f><v/a/&times;<v/b/=<v/0/</f> ! ~a�~b = ~0overline ovl <f><ovl/1+1/=<ovl/2/</f> ! 1 + 1 = 2underline unl <f><unl/1+1/=<unl/2/</f> ! 1 + 1 = 2superior sup <f>e=m&times;<sup/2/</f> ! e = m�2inferior inf <f>x<inf/i/:=2x<inf/i-1/+3</f> ! xi := 2xi�1 + 3Table 10: Tag matematii senza tag inlusi10 Etihette e riferimenti<!entity % xref" label|ref|pageref|ite|url|htmlurl|nite " >Un doumento più so�stiato neessiterà di riferimenti ad altri punti all'interno del doumento.20Non sono proprio siuro su rf. Cosa dovrebbe essere?



10. Etihette e riferimenti 2910.1 Il tag Label<!element label - o empty><!attlist label id data #required>Per fare riferimento a un punto, apitolo o sezione all'interno del proprio doumento si usa un tag label .Un esempio potrebbe essere:<set1>Benvenuti all'artiolo<label id="intro"><p>...10.2 Il tag Referene<!element ref - o empty><!attlist refid data #requiredname data "{refnam}">Con questo tag è possibile fare riferimento a un punto del proprio doumento etihettato ome in 10.1 (Iltag Label).Il modo in ui il riferimento verrà mappato nel proprio doumento dipende anhe in questo aso dal mappa-tore. Può apparire ome ollegamento ipertestuale (HTML) o ome numero di sezione (LATEX).10.3 Il tag Page Referene<!element pageref - o empty><!attlist pagerefid data #required>Un esempio per pageref:<pageref id="intro">Nella mappatura HTML pageref non è utilizzabile, perhé non i sono numeri di pagina. Nella mappaturaLATEX il tag verrà mappato al numero di pagina dell'etihetta di riferimento.10.4 Il tag Url<!element url - o empty><!attlist urlurl data #requiredname data "{urlnam}" >Un esempio per un url :<url url="http://www.gnu.org" name="Organizzazione GNU">Organizzazione GNU <http://www.gnu.org>La mappatura HTML visualizza un ollegamento ipertestuale nel proprio doumento. Il riferimento è ilvalore dell'attributo url , il testo presente nel ollegamento ipertestuale è il valore dell'attributo name .La mappatura LATEX visualizza il nome seguito dall'url.



11. Indii 3010.5 Il tag Htmlurl<!element htmlurl - o empty><!attlist htmlurlurl data #requiredname data "{urlnam}" >Un esempio per htmlurl:<htmlurl url="http://www.gnu.org" name="Organizzazione GNU">Organizzazione GNULa sola di�erenza tra questo tag e il 10.4 (Tag Url) è nella mappatura LATEX.La mappatura LATEX sempliemente elimina l'attributo url ed evidenzia il nome.In tutti gli altri asi è assolutamente identio al tag url .10.6 Il tag Cite<!element ite - o empty><!attlist iteid data #required>Per quanto ne so questo tag neessita di bibTeX per funzionare bene. Quindi mi spiae, ma non sonostato apae di usarlo. Per questa ragione siuramente non sono la persona giusta per spiegare qualosa alriguardo.10.7 Il tag Nite<!element nite - o empty><!attlist niteid data #requirednote data #required>Uguale al 10.6 (Tag Cite).11 Indii<!entity % index "idx|dx|nidx|ndx" ><!element idx - - (#pdata)><!element dx - - (#pdata)><!element nidx - - (#pdata)><!element ndx - - (#pdata)>I tag index servono a reare un indie analitio del proprio doumento. Sono utili solo se si vuole la mappaturain LATEX. Di�erisono leggermente ome aennato nella tabella 11 (Elementi indie analitio).



12. Programmazione istruita 31tag la mia traduzioneidx indie analitiodx indie analitio del odie (indie analitio via terminale)nidx indie analitio invisibilendx indie analitio del odie invisibile (indie analitio via terminale)Table 11: Elementi indie analitio11.1 Inludere un indie analitioCi sono due modi per inludere un indie nel proprio doumento. Si guardino entrambi per deidere.11.1.1 Manualmente1. Impostare gli attributi opzionali della propria lasse di doumento in modo da ontenere i pahettimakeidx . Si può fare mediante: <artile opts="makeidx">.2. Evidenziare tutte le parole he si vogliono suessivamente nell'indie on il tag idx o il tag dx . Sela parola he si vuole indiizzare a una posizione nel proprio doumento non si trova nel testo, bastasempliemente sriverla nella posizione he si vuole indiizzare on il tag nidx . Funziona ome ilnormale idx , solo he il testo etihettato verrà silenziosamente eliminato nel doumento normale.3. Proessare il proprio �le on il omando makeindex sgml2latex -m ilmiodoumento.sgml.Questo produrrà un miodoumento.idx aggiuntivo.4. Proessare miodoumento.idx on il omando makeindex , osì: makeindex miodoumento.idx.Questo produrrà un miodoumento.ind aggiuntivo.5. Per inludere l'indie osì generato nel proprio doumento lo si proessi on il omando sgml2latex-o tex -m miodoumento.sgml.Il risultato è l'output di miodoumento.tex.6. Modi�are miodoumento.tex on il proprio editor preferito.Cerare la riga nendfdoumentg (dovrebbe essere da qualhe parte verso la �ne del �le) e inserire iltesto nprintindex davanti a questa riga.7. Proessare il �le modi�ato on il omando latex miodoumento.tex.Ciò produrrà il miodoumento.dvi �nale he, di nuovo, si può elaborare on il omando dvips pergenerare un doumento postsript.Un bel pastiio, non è vero?11.1.2 HakedAttualmente sto lavorando a una path per gli strumenti sgml per automatizzare l'inlusione e la generazionedi un indie. Per saperne lo stato attuale, vedere http://www.bnhof.de/�uwe/lnd/indexpath/index.html.12 Programmazione istruita<!entity % litprog " ode | verb " >



13. Bibliogra�a 32
Questa è una osa divertente. L'idea è non srivere alun ommento testuale all'interno di un programma,e forse suessivamente si useranno aluni strumenti speiali, per estrarre il testo21 , ma srivere un grossodoumento e poi estrarne il odie.22 Il prinipio è: tutto il testo all'interno dei tag verb e ode verrà riunitoin un �le sorgente.Questo è tutto, perhé al momento non riordo il nome dello strumento he fa questo.13 Bibliogra�a� De�nizione del tipo di doumento qwertzNorman Welsh� SGML-Tools Guida dell'utente 1.0 ($Revision: 1.1 $)Matt Welsh e Greg Hankins e Eri S. RaymondNovembre 1997� Esempi rapidi di SGML, v1.0Matt Welsh, <mdw�s.ornell.edu>Marzo 1994A Simboli nominatiA.1 Caratteri nominatiQuest è una lista leggermente modi�ata presa da [SGML-Tools Guida dell'Utente 1.0 ($Revisione: 1.1 $)℄.Se si nota qualhe mananza non si esiti a inviarmi una mail. Molti aratteri nominati mostrati nella tavola12 (Caratteri nominati) sono gli stessi del dtd di html.A.2 Spazi bianhi nominatiC'è un piolo numero di "omunque li si vogliano hiamare". L'apparenza è simile ai aratteri nominati,ma verranno stampati solo alune volte, o addirittura per niente.thinspSpazio sottile:d&thinsp;D!dDemspSpazio evidenziato: d&emsp;D ! d Densp Spazio normale: /d&ensp;D/ ! d Dnbsp Spazio non interrotto: Uno spazio al quale la linea non può essere interrotta. Due parole separate dalnbsp verranno trattate dall'analizzatore e mappatore ome una lunga unia parola.21Si pensi a perlpod.22Chi non ama doumentare il proprio odie non l'apprezzerà.



B. Figure matematihe 33AElig Æ Aaute Á Air Â Ae Ä Agrave À Atilde �Auml Ä Cedil Ç Eaute É Egrave È Euml Ë Iaute ÍIir Î Igrave Ì Iuml Ï Ntilde Ñ Oaute Ó Oir ÔOe Ö Ograve Ò Oslash Ø Ouml Ö Uaute Ú Ue ÜUgrave Ù Uuml Ü Yaute Ý aaute á air â ae äaelig æ agrave à amp & apos ' aring å arr #ast * atilde ã auml ä bsol n bull � edil çir Æ ir � lubs | olon : omma , ommat �opy  darr # deg Æ diams } divide � dollar $dquot " eaute é eir ê egrave è equals = etago </euml ë exl ! fra12 12 fra14 14 fra18 18 fra34 34fra38 38 fra58 58 fra78 78 gt > half 12 hearts ~hellip : : : horbar � hyphen - iaute í iir î iexl ½igrave ì iquest ¾ iuml ï laquo � larr  lub fldquo � lowbar _ lpar ( lsqb [ lsquo ` lt <mdash � miro � middot � mu � ndash � not :ntilde ñ num # oaute ó oir � oe ö ograve òohm 
 ordf a ordm o oslash ø otilde õ ouml öpara { pernt % period . plus + plusmn � pound ¿quest ? quot " raquo � rarr ! rub g rdquo �reg r rpar ) rsqb ℄ rsquo ' set � semi ;sol / spades � sup1 1 sup2 2 sup3 3 sz ÿszlig ÿ tilde � times � trade TM uaute ú uarr "uir û ue ü ugrave ù uuml ü verbar j yaute ýTable 12: Caratteri nominatishy Trattino suggerito: Se il mappatore sta per interrompere una parola he ha al suo interno il tag shy,probabilmente interromperà la parola dove 'è il tag shy e metterà al suo posto un trattino. Se non èneessaria aluna interruzione di parola, il tag shy non espande niente.B Figure matematihea� a b� b �  d� de� e f � f g � g h� hi� i j � j k � k l � lm� m n� n o� o p�pq �q r �r s� s t�tu�u v �v w �w x� xy � y z � z � A�A B �B C � C D �DE � E F �F G� G H �HI � I J �J K �K L�LM �M N �N O �O P �PQ�Q R�R S � S T � TU � U V � V W �W X �XY �Y Z �ZTable 13: Figure matematiheLa mappatura speiale per i aratteri utilizzabili per ostruire �gure matematihe sono mostrate nella tabella13 (Figure matematihe).



C. Il dtd di Linuxdo per il sorgente 34C Il dtd di Linuxdo per il sorgenteÈ il linuxdo.dtd usato per analizzare questo doumento. Il registro di revisione, i ommenti di revisionee alune altre righe ridondanti sono state tolte per risparmiare arta e spazio dello shermo.<!-- This is a DTD, but will be read as -*- sgml -*- --><!-- ================================================= --><!-- $Id: Linuxdo-Referene.sgml,v 1.1 2001/04/02 13:52:31 gferg Exp $This is LINUXDOC96 DTD for SGML-Tools.This was LINUXDOC.DTD,a haked version of QWERTZ.DTD v1.3 by Matt Welsh,Greg Hankins, Eri Raymond, Mar Baudoin andTristan Debeaupuis; modified from QWERTZ.DTD byTom Gordon.<!entity % emph" em|it|bf|sf|sl|tt|param " ><!entity % index "idx|dx|nidx|ndx" ><!-- url added by HG; htmlurl added by esr --><!entity % xref" label|ref|pageref|ite|url|htmlurl|nite " ><!entity % inline" (#pdata | f| x| %emph; |sq| %xref | %index | file )* " ><!entity % list" list | itemize | enum | desrip " ><!entity % par" %list; | omment | lq | quote | tsreen " ><!entity % mathpar " dm | eq " ><!entity % thrm" def | prop | lemma | oroll | proof | theorem " ><!entity % litprog " ode | verb " ><!entity % setpar" %par; | figure | tabular | table | %mathpar; |%thrm; | %litprog; "><!element linuxdo o o(set | hapt | artile | report |book | letter | telefax | slides | notes | manpage ) ><!-- `general' entity replaed with ISO entities - kwm --><!entity % isoent system "isoent">



C. Il dtd di Linuxdo per il sorgente 35%isoent;<!entity urlnam sdata "urlnam" ><!entity refnam sdata "refnam" ><!entity tex sdata "[tex ℄" ><!entity latex sdata "[latex ℄" ><!entity latexe sdata "[latexe℄" ><!entity tm sdata "[trade ℄" ><!entity dquot sdata "[quot ℄" ><!entity ero sdata "[amp ℄" ><!entity etago '</' ><!entity Ae '&Auml;' ><!entity ae '&auml;' ><!entity Oe '&Ouml;' ><!entity oe '&ouml;' ><!entity Ue '&Uuml;' ><!entity ue '&uuml;' ><!entity sz '&szlig;' ><!element p o o (( %inline | %setpar )+) +(newline) ><!entity ptag '<p>' ><!entity psplit '</p><p>' ><!shortref pmap"&#RS;B" null"&#RS;B&#RE;" psplit"&#RS;&#RE;" psplit-- '"' qtag --"[" lsqb"~" nbsp"_" lowbar"#" num"%" pernt"^" ir"{" lub"}" rub"|" verbar ><!usemap pmap p><!element em - - (%inline)><!element bf - - (%inline)><!element it - - (%inline)><!element sf - - (%inline)><!element sl - - (%inline)><!element tt - - (%inline)><!element sq - - (%inline)><!element param - - (%inline)><!entity ftag '<f>' -- formula begin -- ><!entity qendtag '</sq>'>



C. Il dtd di Linuxdo per il sorgente 36<!shortref sqmap"&#RS;B" null-- '"' qendtag --"[" lsqb"~" nbsp"_" lowbar"#" num"%" pernt"^" ir"{" lub"}" rub"|" verbar ><!usemap sqmap sq ><!element lq - - (p*)><!element quote - - ((%inline; | %setpar;)*, p*)+ ><!element tsreen - - ((%inline; | %setpar;)*, p*)+ ><!element itemize - - (item+)><!element enum - - (item+)><!element list - - (item+)><!shortref desmap"&#RS;B" null"&#RS;B&#RE;" ptag"&#RS;&#RE;" ptag"~" nbsp"_" lowbar"#" num"%" pernt"^" ir"[" lsqb"℄" rsqb"{" lub"}" rub"|" verbar ><!element desrip - - (tag?, p+)+ ><!usemap desmap desrip><!element item o o ((%inline; | %setpar;)*, p*) ><!element tag - o (%inline)><!usemap desmap tag><!usemap global (list,itemize,enum)><!entity spae " "><!entity null ""><!--



C. Il dtd di Linuxdo per il sorgente 37<!shortref bodymap"&#RS;B&#RE;" ptag"&#RS;&#RE;" ptag'"' qtag"[" lsqb"~" nbsp"_" lowbar"#" num"%" pernt"^" ir"{" lub"}" rub"|" verbar>--><!element figure - - ((eps | ph ), img*, aption?)><!attlist figurelo data "tbp"aption data "Caption"><!-- eps attributes added by mb and td --><!element eps - o empty ><!attlist epsfile data #requiredheight data "5m"angle data "0"><!element ph - o empty ><!attlist phvspae data #required><!element img - o empty><!attlist imgsr data #required><!element aption - o (%inline)><!shortref oneline"B&#RE;" spae"&#RS;&#RE;" null"&#RS;B&#RE;" null-- '"' qtag --"[" ftag"~" nbsp"_" lowbar"#" num"%" pernt"^" ir"{" lub"}" rub



C. Il dtd di Linuxdo per il sorgente 38"|" verbar><!usemap oneline tag><!usemap oneline aption><!entity % tabrow "(%inline, (olsep, %inline)*)" ><!element tabular - -(hline?, %tabrow, (rowsep, hline?, %tabrow)*, aption?) ><!attlist tabulara data #required><!element rowsep - o empty><!element olsep - o empty><!element hline - o empty><!entity rowsep "<rowsep>"><!entity olsep "<olsep>"><!shortref tabmap"&#RE;" null"&#RS;&#RE;" null"&#RS;B&#RE;" null"&#RS;B" null"B&#RE;" null"BB" spae"�" rowsep"|" olsep"[" ftag-- '"' qtag --"_" thinsp"~" nbsp"#" num"%" pernt"^" ir"{" lub"}" rub ><!usemap tabmap tabular><!element table - - (tabular, aption?) ><!attlist tablelo data "tbp"><!element ode - - rdata><!element verb - - rdata><!shortref ttmap -- also on one-line --"B&#RE;" spae"&#RS;&#RE;" null"&#RS;B&#RE;" null



C. Il dtd di Linuxdo per il sorgente 39"&#RS;B" null'#' num'%' pernt'~' tilde'_' lowbar'^' ir'{' lub'}' rub'|' verbar ><!usemap ttmap tt><!element m - - data ><!entity % sppos "tu" ><!entity % fs "%sppos;|phr" ><!entity % fstxt "#pdata|m|%fs;" ><!entity % fss "rf|v|fi" ><!entity % limits "pr|in|sum" ><!entity % fbu "fr|lim|ar|root" ><!entity % fph "unl|ovl|sup|inf" ><!entity % fbutxt "(%fbu;) | (%limits;) |(%fstxt;)|(%fss;)|(%fph;)" ><!entity % fphtxt "p|#pdata" ><!element f - - ((%fbutxt;)*) ><!entity fendtag '</f>' -- formula end -- ><!shortref fmap"&#RS;B" null"&#RS;B&#RE;" null"&#RS;&#RE;" null"_" thinsp"~" nbsp"℄" rsqb"#" num"%" pernt"^" ir"{" lub"}" rub"|" verbar><!usemap fmap f ><!element dm - - ((%fbutxt;)*)><!element eq - - ((%fbutxt;)*)><!shortref dmmap"&#RE;" spae"_" thinsp"~" nbsp"℄" rsqb



C. Il dtd di Linuxdo per il sorgente 40"#" num"%" pernt"^" ir"{" lub"}" rub"|" verbar><!usemap dmmap (dm,eq)><!element fr - - (nu,de) ><!element nu o o ((%fbutxt;)*) ><!element de o o ((%fbutxt;)*) ><!element ll o o ((%fbutxt;)*) ><!element ul o o ((%fbutxt;)*) ><!element opd - o ((%fbutxt;)*) ><!element pr - - (ll,ul,opd?) ><!element in - - (ll,ul,opd?) ><!element sum - - (ll,ul,opd?) ><!element lim - - (op,ll,ul,opd?) ><!element op o o (%fstxt;|rf|%fph;) -(tu) ><!element root - - ((%fbutxt;)*) ><!attlist rootn data ""><!element ol o o ((%fbutxt;)*) ><!element row o o (ol, (ar, ol)*) ><!element ar - - (row, (arr, row)*) ><!attlist ara data #required ><!element arr - o empty ><!element ar - o empty ><!entity arr "<arr>" ><!entity ar "<ar>" ><!shortref arrmap"&#RE;" spae"�" arr"|" ar"_" thinsp"~" nbsp"#" num"%" pernt"^" ir"{" lub"}" rub ><!usemap arrmap ar ><!element sup - - ((%fbutxt;)*) -(tu) ><!element inf - - ((%fbutxt;)*) -(tu) ><!element unl - - ((%fbutxt;)*) ><!element ovl - - ((%fbutxt;)*) >



C. Il dtd di Linuxdo per il sorgente 41<!element rf - o (#pdata) ><!element phr - o ((%fphtxt;)*) ><!element v - o ((%fstxt;)*)-(tu|%limits;|%fbu;|%fph;) ><!element fi - o (#pdata) ><!element tu - o empty ><!usemap global (rf,phr)><!element def - - (thtag?, p+) ><!element prop - - (thtag?, p+) ><!element lemma - - (thtag?, p+) ><!element oroll - - (thtag?, p+) ><!element proof - - (p+) ><!element theorem - - (thtag?, p+) ><!element thtag - - (%inline)><!usemap global (def,prop,lemma,oroll,proof,theorem)><!usemap oneline thtag><!entity qtag '<sq>' ><!shortref global"&#RS;B" null -- delete leading blanks ---- '"' qtag --"[" ftag"~" nbsp"_" lowbar"#" num"%" pernt"^" ir"{" lub"}" rub"|" verbar><!usemap global linuxdo><!element label - o empty><!attlist label id data #required><!-- ref modified to have an optional name field HG --><!element ref - o empty><!attlist refid data #requiredname data "&refnam"><!-- url entity added to have diret url referenes HG --><!element url - o empty><!attlist urlurl data #requiredname data "&urlnam" ><!-- htmlurl entity added to have quieter url referenes esr -->



C. Il dtd di Linuxdo per il sorgente 42<!element htmlurl - o empty><!attlist htmlurlurl data #requiredname data "&urlnam" ><!element pageref - o empty><!attlist pagerefid data #required><!element omment - - (%inline)><!element x - - ((#pdata | m)*) ><!usemap #empty x ><!-- Haked by mdw to exlude abstrat; abstrat now part of titlepag --><!element artile - -(titlepag, header?,to?, lof?, lot?, p*, set*,(appendix, set+)?, biblio?) +(footnote)><!attlist artileopts data "null"><!-- Haked by mdw to exlude abstrat; abstrat now part of titlepag --><!element report - -(titlepag, header?, to?, lof?, lot?, p*,hapt*, (appendix, hapt+)?, biblio?) +(footnote)><!attlist reportopts data "null"><!element book - -(titlepag, header?, to?, lof?, lot?, p*, hapt*,(appendix, hapt+)?, biblio?) +(footnote) ><!attlist bookopts data "null"><!-- Haked by mdw, abstrat now part of titlepag --><!element titlepag o o (title, author, date?, abstrat?)><!element title - o (%inline, subtitle?) +(newline)><!element subtitle - o (%inline)><!usemap oneline titlepag><!element author - o (name, thanks?, inst?,(and, name, thanks?, inst?)*)><!element name o o (%inline) +(newline)><!element and - o empty><!element thanks - o (%inline)><!element inst - o (%inline) +(newline)><!element date - o (#pdata) ><!usemap global thanks>



C. Il dtd di Linuxdo per il sorgente 43<!element newline - o empty ><!entity nl "<newline>"><!-- Haked by mdw --><!element abstrat - o (%inline)><!usemap oneline abstrat><!element to - o empty><!element lof - o empty><!element lot - o empty><!element header - - (lhead, rhead) ><!element lhead - o (%inline)><!element rhead - o (%inline)><!entity % set "heading, header?, p* " ><!element heading o o (%inline)><!element hapt - o (%set, set*) +(footnote)><!element set - o (%set, set1*) +(footnote)><!element set1 - o (%set, set2*)><!element set2 - o (%set, set3*)><!element set3 - o (%set, set4*)><!element set4 - o (%set)><!usemap oneline (hapt,set,set1,set2,set3,set4)><!element appendix - o empty ><!element footnote - - (%inline)><!usemap global footnote><!element ite - o empty><!attlist iteid data #required><!element nite - o empty><!attlist niteid data #requirednote data #required><!element file - - (#pdata)><!element idx - - (#pdata)><!element dx - - (#pdata)><!element nidx - - (#pdata)><!element ndx - - (#pdata)><!element biblio - o empty><!attlist bibliostyle data "linuxdo"files data ""><!element slides - - (slide*) ><!attlist slidesopts data "null">



C. Il dtd di Linuxdo per il sorgente 44<!element slide - o (title?, p+) ><!entity % addr "(address?, email?, phone?, fax?)" ><!element letter - -(from, %addr, to, %addr, ?, subjet?, sref?, rref?,rdate?, opening, p+, losing, enl?, ps?)><!attlist letteropts data "null"><!element from - o (#pdata) ><!element to - o (#pdata) ><!usemap oneline (from,to)><!element address - o (#pdata) +(newline) ><!element email - o (#pdata) ><!element phone - o (#pdata) ><!element fax - o (#pdata) ><!element subjet - o (%inline;) ><!element sref - o (#pdata) ><!element rref - o (#pdata) ><!element rdate - o (#pdata) ><!element opening - o (%inline;) ><!usemap oneline opening><!element losing - o (%inline;) ><!element  - o (%inline;) +(newline) ><!element enl - o (%inline;) +(newline) ><!element ps - o (p+) ><!element telefax - -(from, %addr, to, address, email?,phone?, fax, ?, subjet?,opening, p+, losing, ps?)><!attlist telefaxopts data "null"length data "2"><!element notes - - (title?, p+) ><!attlist notesopts data "null" ><!element manpage - - (set1*)-(set2 | f | %mathpar | figure | tabular |table | %xref | %thrm )>



C. Il dtd di Linuxdo per il sorgente 45<!attlist manpageopts data "null"title data ""setnum data "1" ><!shortref manpage"&#RS;B" null-- '"' qtag --"[" ftag"~" nbsp"_" lowbar"#" num"%" pernt"^" ir"{" lub"}" rub"|" verbar><!usemap manpage manpage >


