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Ta HOWTO je posvečen vsem bodočim bivšim uporabnikom sistemov DOS in Windows, ki so se odlo čili za prehod na

Linux, prost Unixu podoben operacijski sistem. Ta spis naj bi bralcu pomagal prestaviti svoje znanje sistemov DOS

in Windows v novo okolje, kot tudi ponudil nasvete glede izmenjave datotek in virov med enim in drugim operacijskim

sistemom.

Kazalo

1 Uvod 3

1.1 JeLinux pravastvarzavas? . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3
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1 Uvod

1.1 JeLinux prava stvar zavas?

Začnimospoliti čnopravovernimuvodom. Čeprav v spisuvseskozi uporabljamoizrazLinux, z njim mislimooperaci-
jski sistemGNU/Linux. Spis na naslovu <http ://www .lugos .si/li nux/li nux- i n- gnu. html> razloži razliko
medenimin drugim.

Bi tudi vi radi prešliz okolja DOS/Windows naLinux? Dobra zamisel:Linux je tehni čnosuperioren gledenaDOS,
Windows 95 in celogledenaWindows NT. Ampakpazite: čenisteiz prave zvrsti uporabnikov, mordazavasnebo
uporaben.V naslednjihtočkahbomonaštelirazlikemedsistemiDOS/Windows in Linux:

� Na DOSin Windows tečeMicrosoft Office in veliko igric; sistemje enostavenzanamestitev in nastavitev; je
razvpit posvoji nestabilnosti;ni najhitrejši;pogostozmrzne.

� Na Linuxu teče StarOffice, precejtehni čnega programja,malo igric; namestitev in nastavitev je lahko prob-
lematǐcna; je zelostabilen;je hiter; zmrzne zeloporedko.

Na vasje, daseodločite,kaj potrebujete.Na kratko: Linux ponuja več moči, vendartrajanekajčasa,daseganaǔcite
uporabljati. Čevečinomauporabljatekomercialno programje,ali paneželiteizgubljati časaz učenjem novih ukazov
in konceptov, verjetnoni zavas.Zavedajtese,damnogi novopečeni uporabnikiodnehajozaradizačetnihtežav.

Delasesicernatem,dabi bil Linux enostavnejši zauporabo,vseenopanepričakujte, dagabosteobvladali, nedabi
prebrali veliko dokumentacijein gavsajnekajmesecevuporabljali . Linux vamnebodaltakojšnjihrezultatov. Navzlic
temopozorilom pavamstoodstotno zagotavljam, daste, čestele pravi tip uporabniceali uporabnika,v Linuxu našli
svojo računalniško Nirvano, in danebostenikoli več hoteli iti nazajnaDOSali Windows. In mimogrede:Linux ter
DOSin Windows lahko mirnosobivajonaistemstroju.

Predpogoji zauporabotegaspisa:predpostavili bomo, da

� poznateosnovneukaze in pojmeokolja DOS

� je Linux, pomožnosti skupajz X Window System,žepravilno nameš̌cennavašemosebnemračunalniku

� je vašaukaznalupinav Linuxu (ekvivalentCOMMAND.COM) bash .

Če ni poudarjenodrugače, sevse informacijev tem spisunanašajona slabi stari DOS. Tu in tam senajdekakšna
informacijao Windows,véditepa,dastaWindows in Linux popolnomarazli čnapojma, zarazliko odokolja DOS,ki
je, resdauborna,paralelaUnixu. Prosim,razumite tudi, dataspisni necelovit uvodv Linux, niti priro čnik zanjegovo
nastavitev.

Najnovejšoizdajotegaspisanajdetenanaslovu <ht tp://w ww.lin uxdoc. org> .

1.2 Je. Povejte mi več o njem!

Na svoj računalnik stenamestiliLinux in vsepotrebne programe.Ustvarili stesvoj uporabniškiračun(čegašeniste,
napravite to takoj z ukazomaddus er ), in Linux lepoteče.Ravnokarstevneslisvojeuporabniško imein geslo,in zdaj
stesezazrli v zaslonz mislijo: „No, kaj pazdaj?“

Ne obupujte. Skoraj steže pripravljeni, da bostepočeli vsestvari, ki ste jih počeli v okolju DOS/Windows, in še
mnogo več. Podprejšnjimokoljemsteverjetnopočeli naslednje stvari:
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� poganjali steprograme;ustvarjali, prepisovali, pregledovali, brisali, tiskali in preimenovali datoteke

� z ukaziCD, MD, RD in DIR stesepremikali povašihimenikih, ustvarjali nove,jih brisali, in izpisovali njihovo
vsebino

� formatirali stedisketein prepisovali datotekez njih nadisk in nazaj

� okolje stesi prikrojili posvoje

� surfali stepo internetu

� pisali stedatoteke.BAT in programirali v svojemnajljubšemprogramskemjeziku

� preostali 1%

Razveselili sebostenovice, da sevsaomenjena opravila izvajajo pod Linuxom na podobennačin. V okolju DOS
povprečni uporabnik uporablja le kak ducatod nekaj čez 100 obstojěcih ukazov, podobnodo neke merevelja za
Linux.

1.2.1 Uvodni pojmi

Najboljši nǎcin, dasenaǔcite česanovegaje, datudi samiskočite v vodo.Eksperimentiranjein igranjez Linuxom je
nadvsepriporočljivo, sajz njim nemoretepoškodovati sistema.Nekajtočk:

� Najprej senaǔcite, kako varnokončatedeloz Linuxom. Čestev tekstovnemnačinu, pritisnite � CTRL-ALT-
DEL � , počakajte,dasesistemznovazažene,in računalnikugasnite,šepredenzačnez diskanalagati operacijski
sistem.Čedelatev okolju X Window System,pritisnitenajprej � CTRL-ALT-BACKSPACE� , dasevrnetev
tekstovni način, potempa še � CTRL-ALT-DEL � . Nikoli ne ugašajteračunalnika ali pritiskajte tipke Reset
sredidela,to lahko poškodujevašepodatkenadisku.

� Za razliko od okolja DOS/Windows ima Linux vgrajenevarnostnemehanizme. Datoteke in imeniki imajo
dovoljenjezapisanjein branje, in kot rezultattega, donekaterihkot navaden uporabniknemorete(oglejtesi še
razdelek4.3 (Dovolilnice in lastništvo datotekam). DOSali Windows vampo drugi stranidovoli, dapobrišete
celotno vsebino vašega diska.

� Obstajaposebni „superuporabnik“ z imenom „root“. To je upravnik sistema,ki ima dovolj moči, da lahko
odločao življenju in smrti stroja. Čedelatenasvojemosebnemračunalniku, bostesamimorali tudi upravljati
sistem.Delati kot root je nevarno: vsakanapakalahko resnopoškodujeali celouni či celotensistem,enako kot
podDOS/Windows. Zatoseprijavite kot root le, čeresnegredrugače.

� V precejšnjimeri je za kompleksnostLinuxa kriva njegova izjemnanastavlji vost; takoreko č vsako njegovo
lastnostin vsakprogramsi lahkoprekeneali večihnastavitvenihdatotekprikrojite polastnihželjahin potrebah.
Zapletenostje pač cena,ki smojo plačali zato možnost.

� Preusmeritev in nizanje ukazov sta obstranski strani v DOS, v Linuxu pa zelo pomembni in predvsem
neprimernomočnejši. Preprosteukazelahko nanizate za dosego zapletenih opravil. Mo čno priporočam,da
senaǔcite ravnanja z njimi.
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1.2.2 Kako do pomoči

Mnogo načinov je, kako priti dopomoči, česez Linuxom kaj zatakne. Najpomembnejšiso:

� Branje navodil . Čistoresno.Čeprav lahko spis,ki gaberete,služikot uvod v Linux, nemorenadomestiti branja
katereodnaslednjihknjig: MattWelsh„Linux InstallationandGettingStarted“(slovenskiprevodjedoseglji v na
naslovu <htt p://ww w.lugo s.si/d elo/sl o/LIGS - sl/> ), Larry Greenfield„Linux UserGuide“ ( <ftp:/ /

metala b.unc. edu/pu b/Linu x/docs /linux - doc- proje ct/use rs- gui de>), in spisekpogosto zastavljanih
vprašanjo Linuxu ( <http: //www .lugos .si/de lo/slo /HOWTO- sl/L inux- FAQ-sl .html> ). Imejte slabo
vest,dokler nepreberetevsajeneodnjih.

� Dokumentacijozanameš̌cene programskepaketedostikratnajdetev podimenikih imenika /usr/ doc/ .

� Navodila zakaterega od internihukazov ukazne lupinedobitez ukazom help . Iz črpnejšeinformacijedobite z
ukazomaman bash ali info bash .

� Navodila za posamezenukaz dobite z ukazom man ukaz . Ta prikažestraniz priročnika (angl. manual), ki
pripadaiskanemu ukazu. Alternativa je ukaz info ukaz , ki, če je na voljo, prikli če poglavje ukaz iz infor-
macijskega sistemainfo. Hipertekstni informacijski sisteminfo prvi hip mordane delujenajbolj intuitivno.
In končno lahko poskusiteapropo s ukaz ali whatis ukaz . Iz vsehnaštetihdokumentacijskih sistemov se
izmotates pritiskomnatipko ,q‘.

1.3 Dogovori

V temspisubodo zgledi pogostosledili naslednjemu vzorcu: z � ... � oznǎcimo obvezniargumentukaza, z [... ]

paneobveznega. Zgled:

$ tar -tf <datoteka.tar> [> preusmerjena_datote ka]

datot eka.ta r morabiti dolǒcena,preusmeritev v preu smerje no_dat oteko paje neobvezna.

Koderkoli je kot pozivnik pri zgledu ukaza zapisanznak,#‘, to pomeni, dalahko ukazizvede samoroot.

2 Za nestrpne

Vasžesrbijoprsti?Oglejtesi naslednjotabelo:

DOS Linux Opombe

------------------- ------------------ ------------------- ------------------- ---

ATTRIB (+-)attr file chmod <mode> file čisto nekaj drugega

BACKUP tar -Mcvf device dir/ prav tako

CD dirname\ cd dirname/ skoraj enaka skladnja

COPY file1 file2 cp file1 file2 prav tako

DEL file rm file pazite -- ukaza undelete ni

DELTREE dirname rm -R dirname/ prav tako

DIR ls razli čna skladnja

DIR file /S find . -name file povsem razli čna
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EDIT file vi file morda vam ne bo vše č

jstar file ta je tak kot edit v DOS

ed file pozabite nanj

FORMAT fdformat,

mount, umount precej druga čna skladnja

HELP command man command, ista filozofija

info command

MD dirname mkdir dirname/ skoraj enaka skladnja

MOVEfile1 file2 mv file1 file2 prav tako

NUL /dev/null prav tako

PRINT file lpr file prav tako

PRN /dev/lp0,

/dev/lp1 prav tako

RD dirname rmdir dirname/ prav tako

REN file1 file2 mv file1 file2 ne gre za več datotek

RESTORE tar -Mxpvf device razli čna skladnja

TYPE file less file bistveno boljši

WIN startx povsem drug svet!

Čevamta tabelanezadoš̌ca,si oglejtenaslednje razdelke.

3 Predstavljamo vam Bash

Dobranovica: v Linuxu je tipkanja v ukazni vrstici manjkot v okolju DOS,ker ukazna lupinabash marsikajpostori
namestovas, in vsebuje vrsto sijajnih možnosti za urejanjeukaznevrstice. Za začetek: puš̌cica navzgor prikli če
prejšnjeukaze.Ampakto ni šenič. Pritisk natipko � TAB � dopolni imenadatotekin imenikov. Čenatipkamo

$ ls /uTABloTABbTAB

je to isto kot

$ ls /usr/local/bin

Kadarokrajšave nisoenolične in somogoči nesporazumi, kot denimov zgledu

$ ls /uTABloTABiTAB

sebash ustavi, saj ne ve, ali imamov mislih imenik /usr /local /info ali /usr /local /incl ude . V temprimeru
dopišitešekako črko, daseizognete nejasnosti,in ponovnopritisniteTAB.

Drugi uporabni triki s tipkami so � ESC-BACKSPACE� , ki pobrišebesedolevo odkazalca,in � ESC-D� , ki pobriše
besedodesnood njega; s kombinacijo � ESC-F� premaknemokazalecza besedov desno(F kot Forward, naprej),
z � ESC-B� (B kot Backward,nazaj)pav levo. � CTRL-A � naspremaknena začetekvrstice, � CTRL-E� pa na
konec. Tipka � ALT � je enakovrednatipki � ESC� .

Bodi dovolj zazdaj.Ko sebosteenkratprivadili nate bližnjice,sevambozdelaukazna lupinav DOSnadvseokorna
in nadležna...
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4 Datoteke in programi

4.1 Datoteke: uvodni pojmi

Struktura imenikov in datotekna Linuxu je zelo podobnatisti v DOS/Windows. Datoteke imajo imena,za katera
veljajodoločena pravila, in soshranjena v imenikih. Nekatereodnjih soprogrami,in večinamedtemi pozna ukazne
izbire. Nadalje,uporabljatelahko džokerje,preusmeritve in nizanjeukazov. Obstajale nekajmanjših razlik:

� V DOSveljazaimenadatotekomejitev 8+3(doosemznakov imena, dotri znakepripone),npr. NOTENOUG.TXT.
V Linuxu so stvari lepše. Če ste namestiliLinux z datotěcnim sistemom,kot sta na primer ext2 ali ums-
dos, lahko uporabljate daljša imena datotek (do 255 znakov) in več kot eno piko v imenu, na primer
To_je. zelo_d olgo.I ME.dat oteke . Verjetnoste opazili, da semuporabil velike in male črke, to je zato,
ker...

� Linux razlikuje medvelikimi in malimi črkami v imenih datotekali ukazov. Zato staDATOTEKA.t ar.gz in
datote ka.tar .gz dverazlǐcni datoteki. ls pomeni ukaz;LS pomeni napako.

� Posebno opozorilo za uporabnike Windows 95. Če ime datoteke vsebuje presledke (kar ni pametno, je pa
nǎcelomamožno), moratepri vsakemsklicu nanj navestitakšnoimeznotrajdvojnih narekovajev. Zgled:

$ # naslednji ukaz ustvari imenik "Stare datoteke"

$ mkdir "Stare datoteke"

$ ls

Stare datoteke bin tmp

Nadalje:nekateriznaki nisodovoljeni, mednjimi so !*$&# .

� Linux nepoznanobenih obveznih pripon, kot naprimer .COM in .EXE zaprogrameali .BAT zapaketneda-
toteke. Izvedljive datoteke sooznǎcene z zvezdico ,* ‘ nakoncu, kadarizpišetevsebinoimenikaz ukazom ls

-F . Naprimer:

$ ls -F

I_am_a_dir/ cindy.jpg cjpg* letter_to_Joe my_1st_script* old~

Datoteki cjpg* in my_1st_scri pt* sta izvedlji vi, torej programa. V DOS imajo varnostnekopije pripono
.BAK; v Linuxusekončajostildo ,˜ ‘. Šenekaj:česeimedatotekezačnespiko,naprimer.skrit a_dat oteka ,
gaukazls neprikaže.

� Izbire v programihzaDOSnavadno uvede poševnica(npr. /izb ira ), v programihnaLinuxu in Unixu nasploh
paenaali dve črtici, torej -izbi ra ali -dolga -izbir a. Ukazdir /s , denimo, tako postane ls -R . Verjetno
stežeopazili,datudi mnogi programizaDOSuporabljajota stil določanjaizbir, mednjimi PKZIP in ARJ.

Zdaj lahko tudi preskočitenarazdelek4.4(Datoteke: primerjava ukazov), navašemmestupabi braldalje.

4.2 Simbolnepovezave

Unix poznazvrstdatoteke,ki v DOSneobstaja:simbolnepovezave. Lahko si jih zamišljamokot kazalcenadatoteke
ali imenike, in jih lahko uporabljamonamestodatotekali imenikov, nakaterekažejo;nekajpodobnega so bližnjice
v Windows 95. Primerasimbolnihpovezav staimenik /usr/X 11, ki kažena /usr/X 11R6/ in enota/dev/m odem, ki
kažebodisi na /dev/t tyS0 , bodisi na /dev/t tyS1 .
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Simbolno povezavo napravimo takole:

$ ln -s <datoteka_a li_imenik> <ime_povezave>

Zgled:

$ ln -s /usr/doc/g7 7/DOC g77manual.tx t

Zdaj selahko sklicujemona g77manual.tx t namestona /usr /doc/g 77/DOC. Simbolnimpovezavam sepri izpisu
vsebineimenikadoda znak,@‘ nakoncu.

$ ls -F

g77manual.txt@

$ ls -l

(druge re či...) g77manual.t xt -> /usr/doc/g77/ DOC

4.3 Dovolilnice in lastništvo nad datotekami

Datoteke in imeniki v DOS imajo lahko naslednje prilastke: A (arhivski), H (skrit, angl. hidden), R (dovoljen samo
zabranje, angl. read-only), ali S (sistemski).SamoH in R stasmiselnatudi podLinuxom: imenaskritih datotekin
imenikov sezačnejos piko, o prilastkuR paveč v nadaljevanju.

V Unixu ima vsakadatoteka svoje dovolilnice (angl. permissions)in lastnika(angl.owner), ki nadaljepripada eni ali
večim skupinamuporabnikov (group). Poglejmosi naslednjiprimer:

$ ls -l /bin/ls

-rwxr-xr-x 1 root bin 27281 Aug 15 1995 /bin/ls*

Ime datoteke, /bin /ls , je izpisanov zadnjempolju. Prvo polje so dovolilnice za datoteko. Vidimo tudi, da je
lastnikdatoteke root, pripada paskupinibin. Ostaleinformacijezazdajpustimoob straniin si oglejmodovolilnice.
-rwxr -xr-x pomeni, od leveproti desni:

Prvi - je zvrstdatoteke (- je navadnadatoteka,d imenik, l simbolnapovezava in tako dalje).Preostaleznakeberemo
v trojicah. rwx sodovolilnice zalastnika.Ta lahko datoteko bere(read),pišeoz. briše(write) in izvaja(execute). r-x

sodovolilnicezauporabnikeiz skupinebin. Ti jo lahko berejo(read)in izvajajo(execute),nemorejopaje spreminjati
(pisatiali brisati). Pojmaskupinezazdajnebomoobravnavali; dokler stezačetnikali zǎcetnica,lahko preživite tudi
breznjega. Zadnji r-x sodovolilnice zavseostaleuporabnike. Tudi ti lahko datoteko berejoin izvajajo,nemorejo pa
je spreminjati.

Tudi imenik /bin ima svoje dovolilnice; za podrobnosti si oglejte5.2 (Imeniki in dovolilnice). Dovolilnice so ra-
zlog, zakajnemoretepobrisati datoteke /bin /sl : razenče steroot, nimatedovoljenjaza spreminjanje te datoteke.
Dovolilnice zaposamezno datoteko lahko spreminjatez ukazom:

$ chmod <kdoXdovolj enje> <datoteka>

„Kdo“ je lahko u (uporabnik,torej lastnik),g (skupina), ali o (ostali). NamestoX stoji bodisi+ (izdamodovolilnico)
bodisi- (prekličemodovolilnico). In končno, „dovoljenje“ je lahko r (dovoljenjezabranje, angl. read), w (dovoljenje
zapisanjeoz. spreminjanje;angl.write), ali x (dovoljenjezaizvajanje,angl.execute). Sledinekaj obi čajnihprimerov
uporabeukazachmod:
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$ chmod +x datoteka

Datoteko smonapravili izvedlji vo.

$ chmod go-rw datoteka

Umaknili smodovoljenjezabranjein pisanjezaskupinoin vseostale,datoteko lahko berein spreminjale šelastnik.

$ chmod ugo+rwx datoteko.

S takšnodovolilnico lahko vsakdobere,spreminjaali izvajadatoteko.

# chmod +s datoteka

Izdali smodovolilnico, s katerolahko vsakdoizvajato datoteko z enakimi pooblastili, kot jih ima lastnik te datoteke
(običajno datoteke izvajamoz lastnimipooblastili). To je takoimenovana datotekavrste„setuid“ ali „suid“. Navadno
grezasistemskedatotekekot npr. strežnikX, katerihlastnikje root, sajlahko le z njegovimi pooblastili dostopamo do
nekaterih sistemskihvirov.

Na dovolilnice selahko sklicujemotudi z osmiško kodo: rwxr -xr-x tako naprimer izrazimokot 755(vsaki črki iz
trojice ustrezaenbit: -- je 0, -x je 1, -w- je 2, -wx je 3 itd.). Na prvi pogledmordaizgledatežavno, z nekajprakse
pabostehitro razumeli koncept.

Edino superuporabnik, root, lahko spreminjadovolilnice za katerokoli datoteko na sistemu,ostali pa le svoje. Ve č
informacij v priročniku

4.4 Datoteke: primerja va ukazov

Na levi je ukazDOS,nadesnienakovredni ukazv Linuxu

ATTRIB: chmod

COPY: cp

DEL: rm

MOVE: mv

REN: mv

TYPE: more, less, cat

Preusmeritev in nizanjeukazov: � �������
Džokerji: * ?

nul: /dev/ null

prn, lpt1: /dev/ lp0 or /dev /lp1; lpr

4.4.1 Zgledi

DOS Linux

------------------- ------------------ ------------------- -------------
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C:\GUIDO>ATTRIB +R FILE.TXT $ chmod 400 file.txt

C:\GUIDO>COPY JOE.TXT JOE.DOC $ cp joe.txt joe.doc

C:\GUIDO>COPY *.* TOTAL $ cat * > total

C:\GUIDO>COPY FRACTALS.DOCPRN $ cp fractals.do c /dev/lp1

C:\GUIDO>DEL TEMP $ rm temp

C:\GUIDO>DEL *.BAK $ rm *~

C:\GUIDO>MOVE PAPER.TXT TMP\ $ mv paper.txt tmp/

C:\GUIDO>REN PAPER.TXT PAPER.ASC $ mv paper.txt paper.asc

C:\GUIDO>PRINT LETTER.TXT $ lpr letter.txt

C:\GUIDO>TYPE LETTER.TXT $ more letter.txt

C:\GUIDO>TYPE LETTER.TXT $ less letter.txt

C:\GUIDO>TYPE LETTER.TXT > NUL $ cat letter.txt > /dev/null

n/a $ more *.txt *.asc

n/a $ cat section*.t xt | less

Opombe:

� Džoker * je naLinuxu pametnejši: * ujamevsedatotekerazenskritih; .* ujamevseskritedatoteke(vendar tudi
trenutni imenik ,. ‘ in imenik nadnjim, ,.. ‘, zatoprevidno!); *.* ujamele tistedatoteke, ki imajo srediimena
piko, ali pasekončajos piko. p*r ujame„parameter“ kot „papir“; *c* ujametako „Kitajec“ kot „akcija“.

� Priuporabimore pritiskajte � SPACE� zanaslednjo stran,,q‘ zakonec.Ukazless jebolj intuitivenin dovoljuje
uporabokurzorskih tipk.

� Nič takegakot UNDELETE neobstaja,zatodvakrat premislite, predenkarkoli pobrišete.

� Dodatno k preusmeritvam � ����� , ki jih poznamo iz DOS,dovoljuje Linux tudi prusmeritve oblike 2 � . S
slednjopreusmerimo standardni izhodzanapake (stderr);konstrukt 2 � &1 tako preusmeri standardni izhodza
napake (stderr) nastandardni izhod(stdout), 1 � &2 paobratno.

� Linux poznašeenozvrstdžokerjev [] . Uporaba:[abc ]* ujamevsedatoteke,katerihimenasezačnoz a,b, c;
*[I-N1 -3] pavsaimena,ki sekončajonaI, J,K, L, M, N, 1, 2, 3;

� Ukaz lpr
� file � natisnedatoteko v ozadju. Čevaszanima, kaj sez njo dogaja in nakateremmestuv vrsti za

tiskanjesenahaja,uporabitelpq ; iz vrstezatiskanjejo umaknemoz ukazom lpr m;

� Nobenegaukazani, ki bi seobnašal kot RENAMEv DOS; konkretno, mv *.xx x *.yy y nenapravi tega,kar si
morda želite, da bi. Namestotega lahko uporabite skript, dostopen na naslovu <ftp ://met alab.u nc.edu /

pub/Li nux/ut ils/fi le>

� Uporabljajteukazacp -i andmv -i , ki vasopozorita,predenbi kakšna datotekabila prepisana.

4.5 Poganjanje programov: večopravilnost in seanse

Program poženete tako, da vtipkatenjegovo ime, torej enako kot v DOS. Če seimenik (glejte razdelek5 (Uporaba
imenikov)), kjer seprogramnahaja,nahaja v poti (PATH; razdelek8.1 (Sistemske inicializacijske datoteke)), boste
s temprogrampognali. Za razliko od DOSpaLinux nepo pognal programaiz trenutnega imenika, če ta imenik ni
navedenv poti. Izogib: iz trenutnegaimenika programpoženite z ukazom ./pro gram .

Običajnaukaznavrsticaizgledanekako takole:
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$ ukaz [-s1 [-s2] ... [-sn]] [par1 [par2] ... [parn]] [< vhod] [> izhod]

Pri tem so -s1 ... -sn izbire programa,par1 ... parn pa parametri. V isti vrstici lahko zaporedoma poženeteveč
ukazov, čejih medsebojločites podpičji:

$ ukaz1 ; ukaz2 ; ... ; ukazn

To je pravzaprav vse,karmoratevedetio poganjanjuprogramov. Čistoenostavenpaje tudi naslednjikorak. Edenod
glavnih razlogov zauporaboLinuxa je ta,daje večopravilni sistem– več programov (od zdajbomoprogramommed
tekom rekli procesi)lahko tečehkrati. V ozadju lahko poženetenov procesin nemotemonadaljujetes svojim delom.
Ševeč: podLinuxomstelahko hkrati večkrat prijavljeni – kot bi imeli več računalnikov!

� Medprijavnimi seansami1-6navirtualni konzoli lahko preklapljatespritiskomnatipke � ALT-F1� do � ALT-
F6�
� Znotraj prijavne seansov virtualni konzoli lahko z ukazom su -

�
prijavn o_ime � poženetenovo prijavno

seanso,ne da bi s tem končali tekočo prijavno seanso.Primersu - root . Stvar je uporabnana primer pri
kratkih opravilih, ki pajih lahko izvajasamoroot.

� Prijavno seansozaključite z ukazomexit . Če imatešekakšneustavljeneprocese(več o njih v nadaljevanju),
bostenato opozorjeni.

� Procespoženetev ozadju tako, danakoncu ukaznevrsticedodateznak,&‘:

$ program [-izbire] [parametri] [< vhod] [> izhod] &

[1] 123

Ukazna lupina prepoznava procesepo številki opravila (npr. [1] ; več o opravilih v naslednjitočki) in po
identifikacijski številki procesa(angl.PID, ProcessIdentification Number;v našemzgledu je to 123).

� Seznamtrenutno tekočih procesov dobitez ukazom ps -ax .

� Procesprekinemoz ukazom kill
�

PID � . K temusemoramovčasihzatěci, čenevemo, kako bi zaključili po
običajni poti. Prekinjatelahko samosvoje procese,izjemaje root,ki lahko prekine katerikoli proces.Občasno
je procesmožno prekiniti samoz ukazom kill -SI GKILL

�
PID � .

Ukazna lupinapoleg prekinjanja dovoljuje tudi, da procesustavimo ali začasnozamrznemo, določimo, da se
izvajav ozadju, ali paprikli čenoiz ozadja nazajv ospredje.V temkontekstupravimo procesom„opravila“.

� Seznamtekočih opravil dobite z ukazom jobs . Tu soopravila navedenale s številko opravila, nes PID.

� Proceski tečev ospredju ustavimo s pritiskomna � CTRL-C� (nedelanujnovedno).

� Procesv ospredju zamrznemos pritiskomna � CTRL-Z � (tudi to dedelujevedno).

� Zamrznjenprocespošljemov izvajanjev ozadje z ukazombg
�

job � (s tempostaneopravilo).

� Opravilo prikli čemo iz ozadjaz ukazomfg
�

job � . Brez dodatnega argumentaukaz fg prikli če v ospredje
zadnje opravilo, ki smogaposlaliv ozadje.

� Opravilo prekinemoz ukazomkill
�

%opravil o � , pri čemerje � opravilo � številka posla:1, 2, 3...

S temiukazi lahko obenemformatiratedisk,pospravljatekopicodatotekv arhiv, prevajateprogramin dekomprimirate
drugo arhivsko datoteko, pa imateševednodostopdo pozivnika. Pa poskusitekaj takega v DOS! Poskusitešev
Windows(čebodo preživeli), davidite razliko v hitrosti.
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4.6 Poganjanje programov na drugih računalnikih

Programenadrugemračunalniku, kateregapopolno mrežno ime je nekj e.dru gje.si , lahko poganjamotako, dase
nanjprijavimo s programomtelnet:

$ telnet nekje.drugje.si

Ko steprijavljeni, preprostopoženite program,ki gaželite.Verjetno je odveč povedati,damoratetudi natemdrugem
računalniku imeti odprt uporabniškiračun.

V okenskem okolju X11 lahko na drugem računalniku celo poganjateprograme,pisaneza to okolje, na svojem pa
prikazujete rezultate. Naj bo nekj e.drug je.si oddaljeni računalnik, moj. linux .si pa našmlinček z Linuxom.
Postopekspodajopisuje,kako z računalnikamoj.li nux.si poženemoprogram,ki senahajanadrugemračunalniku,
nekje .drugj e.si :

� PoženemoX11 in v njih xter mali ekvivalentniterminalski emulator. Potemtipkamo:

$ xhost +nekje.drugje. si

$ telnet nekje.drugje. si

� Poprijavi nadrugračunalnik vtipkamo:

remote:$ DISPLAY=moj.l inux.si:0.0

remote:$ moj_program &

(Odvisnooduporabljaneukaznelupinenadrugemračunalniku bostemordanamestovrsticeDISPLAY... morali
natipkati seten v DISPLAY moj.l inux.s i:0.0 .)

Et voila! Zdaj sebo moj_ progra mpognal na nekje .drugj e.si in uporabljal našzaslonza prikaz. Ne poskušajte
pa tega prek modema – prepočasigre, da bi bilo zaresuporabno. Kar smopovedali, je tudi zelo grobametoda, ki
ni povsemv skladus pogledi na računalniško varnostjo. Več o tem lahko preberetev spisu„RemoteX Appsmini-
HOWTO“, <http: //www. linuxd oc.org /HOWTO/mini /Remot e- X- Apps.ht ml> .

5 Imeniki

5.1 Imeniki: pripra vljalni pojmi

Ogledalismosi žerazlike meddatotekami podDOSin podLinuxom, zdajpasonavrsti imeniki. V DOSsevrhnji
imenik imenuje � , medtemko je v Linuxu / . Podobno je tudi s podimeniki – v DOS so ravni lo čenez obrnjeno
poševnico ( � ), v Linuxu pas poševnico (/ ). Primerapoti dodatotekv enemin drugemprimeru:

DOS: C:\PAPERS\G EOLOGY\MID_EOC.TEX

Linux: /home/guido /papers/geology/mi ddle_eocene.tex

Kot običajno.. oznǎcuje imenik nadtrenutnim, . patrenutniimenik. Vsakuporabnik ima svoj domači imenik, ki
mugaustvari upravnik sistema;namojemdomǎcemračunalniku je to naprimer /home /guido . Spomnite se,davam
sistemnebodovolil izvajati ukazov cd , rd , ali mdkoderkoli bi si želeli.
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5.2 Imeniki in dovolilnice

Ne le datoteke, tudi imeniki imajo dovolilnice. Kar smosev razdelku 4.3(Lastništvo naddatotekami in dovolilnice)
naǔcili o lastniku,skupiniin ostalihuporabnikih, velja tudi zaimenike. Pri imeniku rx pomeni dalahko napravite cd

v ta imenik, w papomeni, dalahko v njemustvaritenovo datoteko, zbrišeteobstoje čo datoteko, čenjenadovolilnica
to dovoljuje, ali zbrišetesamimenik.

Za zgled si oglejmo, kako preprěcimo, da bi uporabniki iz drugih skupin vohljali po naših besedilih:
/home /guido /text :

$ chmod o-rwx /home/guido/te xt

5.3 Imeniki: vzporedba ukazov

DIR: ls, find, du

CD: cd, pwd

MD: mkdir

RD: rmdir

DELTREE: rm -R

MOVE: mv

5.3.1 Zgledi

DOS Linux

------------------- ------------------ ------------------- -------------

C:\GUIDO>DIR $ ls

C:\GUIDO>DIR FILE.TXT $ ls file.txt

C:\GUIDO>DIR *.H *.C $ ls *.h *.c

C:\GUIDO>DIR/P $ ls | more

C:\GUIDO>DIR/A $ ls -l

C:\GUIDO>DIR *.TMP /S $ find / -name "*.tmp"

C:\GUIDO>CD $ pwd

ga ni - glejte opombe $ cd

enako $ cd ~

enako $ cd ~/temp

C:\GUIDO>CD \OTHER $ cd /other

C:\GUIDO>CD ..\TEMP\TRASH $ cd ../temp/tra sh

C:\GUIDO>MD NEWPROGS $ mkdir newprogs

C:\GUIDO>MOVE PROG.. $ mv prog ..

C:\GUIDO>MD \PROGS\TURBO $ mkdir /progs/turbo

C:\GUIDO>DELTREE TEMP\TRASH $ rm -R temp/trash

C:\GUIDO>RD NEWPROGS $ rmdir newprogs

C:\GUIDO>RD \PROGS\TURBO $ rmdir /progs/turbo

Opombe:

1. Pri uporabirmdi r morabiti imenik,ki gaželimozbrisati,prazen. Čebi radipobrisali imenikzvsemipodimeniki
in datotekami v njih, uporabiteukazrm -rf . Na lastnoodgovornost,seveda.



6. Disketniki, diski in podobno 14

2. Tilda (,˜ ‘) je bližnjica zaime vašegadomačegaimenika. Ukazcd ali cd ˜ vasprestavi naravnost v vašdomač
imenik, kjerkoli žeste;ukazcd ˜/tmp vasprestavi v imenik tmp vašegadomǎcegaimenika.

3. Ukazcd - prakli čenazadnje izvedeni cd .

6 Disketniki, diski in podobno

Z enotamilahko v Linuxu delamonadvanačina: tako kot delaDOS,ali patako, kot delaUnix. Izbira je vaša.

6.1 Deloz enotamipo dosovsko

Večina distribucij Linuxa vsebuje paket Mtools, zbirko ukazov, ki so popolnomaenakovredni svojim dvojnikom iz
DOS. Od njih sebolj ali manj ločijo le po zǎcetnem,m‘ v imenu; torej mforma t , mdir , mdel , mmdin tako dalje.
Ukazi iz paketapodpirajo tudi dolgaimena,dovolilnic zadatoteke in imenike pane. Paket ukrojite po svojih željah
z datoteko /etc /mtool s.conf (vzorec je priloženzbirki), in z njim lahko dostopatedo particij z DOSin Windows,
CD-ROM, ali enoteZIP.

Neformatiranedisketepanemoreteformatirati z ukazom mforma t . Prednjim moratekot root prejpognati fdfo rmat :

# fdformat /dev/fd0H1440

Pazite:pri temnǎcinudodatoteknadisketahnemoretedostopati enako kot dodatoteknadisku;nemoretenaprimer
napraviti less a:bes edilo. txt . To je slabostopisaneganǎcinadostopanja doenot.

6.2 Deloz enotamiv duhu Unixa

Unix upravlja z enotami drugačekot DOSali Windows. Logičnih enotneločujez oznakami kot A: ali C:, ampakvse
enote(diske,diskete,CD-ROM, prekNFStudi diskenadrugih računalnikih) vidimo kot delenotnegadatotěcnegasis-
tema.Operaciji, skaterododamo enotov datotěcni sistem,pravimo „priklop“ (angl. mount). Ko enotenepotrebujemo
več (npr. ko želimodisketoizvreči iz disketnika), jo moramo„odklopiti“ (angl. unmount).

Fizičnoformatiranjediskain ustvarjanjedatotěcnegasistemananjemstadverazlični stvari. UkazFORMATA: v DOS
napravi oboje, v Linuxu pastaukazaločena. Ukazzaformatiranjesmosi žeogledalimaloprej, datotěcni sistemna
disketi panapravimo takole:

# mkfs -t ext2 -c /dev/fd0H1 440

Namestoext2 lahko navedete tudi drugovrstodatotěcnegasistema,npr. vfat (priporočeno), dos , minix in podobno.
Ko stes temkončali, disketopriklopite z ukazom:

# mount -t ext2 /dev/fd0 /mnt

Čestev prejšnjemukazunamestoext2 uporabili kako drugovrstodatotěcnegasistema,moratetudi zdajnavesti isto.
Zdaj lahko dostopatedodatoteknadisketi. Vse,karstedoslejpočeli z A: ali B: sezdajpočne z /mnt . Primeri:
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DOS Linux

------------------- ------------------ ------------------- -------------

C:\GUIDO>DIR A: $ ls /mnt

C:\GUIDO>COPY A:*.* $ cp /mnt/* .

C:\GUIDO>COPY *.ZIP A: $ cp *.zip /mnt

C:\GUIDO>EDIT A:FILE.TXT $ jstar /mnt/file.txt

C:\GUIDO>A: $ cd /mnt

A:\>_ /mnt/$ _

Ne pozabite,damoratepoopravljenemdeluobveznoodklopiti enoto:

# umount /mnt

Verjetnoni trebapoudarjati,daukaza fdform at in mkfs uporabljatesamonaneformatiranihdisketah,nepanatistih,
ki stejih žeuporabljali. Čebi radi uporabljali disketnoenotoB:, zamenjajte vsefd0H1 440 in fd0 v prejšnjih zgledih
s fd1H1 440 oziroma fd1 .

Odveč je verjetno tudi poudarjati,davse,kar velja zadisketnike,velja tudi zaostaleenote,kot sodiski in CD-ROM.
Takolepriklopimoslednjega:

# mount -t iso9660 /dev/cdrom /mnt

To je bil „uradni“ način zapriklop disketnikov in drugih enot,zdajpašezvijača,s katerosi lahko delomalceolajšate.
Nerodno je namrěc, dalahko priklaplja in odklaplja enote samoroot; v časihbi bilo prav uporabno, čebi vsajdiskete
in CD-ROM lahko priklapljali tudi ostaliuporabniki.

� Kot rootnapravite naslednje(zgledpredpostavlja, daje CD-ROM priklju čenna/dev/ hdb , torejkot drugaenota
navodilu EIDE; prilagoditevašisituaciji):

# mkdir /mnt/floppy ; mkdir /mnt/cdrom

# chmod 777 /mnt/flopp y /mnt/cd*

# # Preverite, da je enota za CD-ROMpravilna!

# chmod 666 /dev/hdb ; chmod 666 /dev/fd*

� V datoteko /etc/ fstab dodamo naslednje tri vrstice:

/dev/hdb /mnt/cdrom iso9660 ro,user,noauto 0 0

/dev/fd0 /mnt/floppy vfat user,noauto 0 0

Disketoz datotěcnim sistemomDOS,disketoz datotěcnim sistemomext2 ali CD-ROM lahko zdajpriklopimo enos-
tavnoz ukazi:

$ mount /mnt/floppy

$ mount /mnt/cdrom

Enoti /mnt /flopp y in /mnt /cdro m lahko zdajpriklaplja in odklaplja vsakuporabnik. Opozoriti pavasmoramo, da
je prav to s stališ̌cavarnosti vašegasistematudi slabost.

Dva uporabnaukazastašedf , ki podainformacijeo trenutno priklopljenih enotah, ter du imen ik , ki izpišeporabo
prostora zapodani imenik.
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6.3 Varnostnekopije

Več paketov obstaja,s katerimi si lahko pomagatepri izdelavi varnostnihkopij. Najosnovnešiukaz,s katerimlahko
kot rootnapravite varnostnokopijo imenika nadisketo(ali več disket,odvisnoodvelikosti),paje:

# tar -M -cvf /dev/fd0H1440 arhivirani_imenik/

Pazite,da imateob tem formatiranodisketov disketniku,ševeč nadaljnihpa pripravljenih. Podatke lahko v celoti
restavriratetako, davtakneteprvo disketov disketnik in natipkate:

# tar -M -xpvf /dev/fd0H1440

7 Kaj pa okna?

Ekvivalentokolju Windows je naLinuxu okensko okolje X Window System,ali nakratko X11. Za razliko od Mac-
intoshaali Windows prvo izhodiš̌ce pri zasnovi X11 ni bila enostavnost uporabeali lep izgled, ampakle nudenje
grafičnihmožnosti zadelovnepostajes sistemomUnix. GlavnerazlikemedWindows in X11 sonaslednje:

� Windows izgledajobolj ali manjpodobnoširomsveta,X11 pane: je neprimernobolj ukrojlji v. Izgledokolja
X11 določa ključni element,imenovan „upravljalnik oken“ (angl. window manager). In izbirate lahko med
široko paletoslednjih: fvwm – osnoven,aprijetenin učinkovit pri deluspomnilnikom; fvwm2 -95 , skaterimvaš
Linux izgleda kot Windows 95; Afte rstep , ki mu da izgledokolja NEXTstep,in tako naprej. Upravljalnika
okennavadnopoženemov datoteki\~{}/. xinitr c .

� Upravljalnika okenlahko nastavimo tako, daseokna obnašajotako kot v okolju Windows: z miško kliknemo
naoknoin gatako prikli čemo napovršje.Drugamožnost paje, dapriplavanapovršjeavtomati čno,ko z miško
zapeljemo kazaľceknaokno. Tudi postavljanjenovih okennazaslongrelahko avtomatičnoali painteraktivno.
Slednjega imate, če se ob zagonu programanamestoprogramana zaslonupojavi nekakšenokvir. Z miško
pripeljite okvir naželjenomestoin pritisnitelevi gumb.

� Večino obnašanja upravljalnika oken lahko ukrojite po svoje s spremembo te ali onenastavitvenedatoteke.
Preberite navodila zaupravljalnika oken,ki gauporabljate; datoteka selahko imenuje.fvwmr c , .fvwm 2rc95 ,
.stepr c in tako dalje. Vzorčno nastavitveno datoteko navadno najdetev /etc /X11/ upravl jalnik \_oken /

system .uprav ljalni k\_oke n.

� ProgramizaX11 sopisanitako, dauporabljajoposebneknjižnicegrafičnih elementov (angl. „widget set“). Ker
je slednjihveč, tudi programimedsebojizgledajo različno. Najosnovnejšinaborgrafičnih elementov je Athena,
uporabljajogaxdvi , xman ali xcalc . Drugi uporabljajoMotif (npr. nets cape ), Tcl/Tk, Qt, Gtk, XFormsali
kaj četrtega. Nekatere,nepavseod tehknjižnic ponujajo približno enakizgledin občutekkot Windows.

� Zaobčutekmaloprej povedanožalneveljavedno. Naprimer, čez miško pobarvatevrsticobesedilain pritisnete� BACKSPACE� , verjetno pričakujete,dabo vrsticaizginila, kajne?Resbo, čeprogramuporabljaknjižnice
Motif, Qt, Gtk ali Tcl/Tk, nepatudi, čeuporabljaAtheno.

� Delovanjedrsnikov in spreminjanje velikosti okenje tudi odvisnood uporabljenega upravljalnika okenter kn-
jižnice grafičnih elementov. Namig: česedrsnikneobnašatako, kot bi pri čakovali, uporabitenamestolevega
srednji gumbnamiški (ali levega in desnegahkrati, čeimatemiško s samodvema gumboma).
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� Programinimajonujnoprivzete ikone;lahkopajih imajomnogo. V večini upravljalnikov okensepokažemenu,
čekliknetenaozadje („korensko okno“, angl. root window). Odveč je govoriti, dasedatudi menuukrojiti po
svoje. Izgledkorenskegaoknalahko spremenite z ukazomaxsetr oot ali xloa dimage .

� V odložišče (angl. clipboard) lahko odlagamo le besedilo,in še to se obnašaneobi čajno. Tisti hip, ko ste
pobarvali besedilo, je to tudi žev odložiš̌cu; premaknitesekamorkoli želitein pritisnitesrednjigumb namiški,
pagabostepreneslinanov kraj. Obstajatudi programxclip board , ki vasoskrbi z več predaľcki zaodlaganje.

� „Povleci in spusti“delujesamov tistih programihzaX11, ki to podpirajo.

Pavseenonekaj dobrih novic. ProjektaK DesktopEnvironment (KDE) <ht tp://w ww.kde .org> in Gnome <http :

//www .gnome .org> stasi zastavila, da napravita X11 v obnašanju enako koherentnekot Windows. Obastavideti
sijajno,in namizjaWindows nebosteveč pogrešali!

8 Ukr ojitev sistema

8.1 Sistemske inicializacijskedatoteke

Dve pomembnidatotekiv DOSstaAUTOEXEC.BAT in CONFIG.SYS, ki sepreberetaob zagonu in inicializiratasistem,
nastavita nekaj spremenlji vk okolja (npr. PATH in FILES), in po možnosti zaženeta kakšenprogram ali skripta.
Windows95in poznejšerazličiceimajo tudi nesrěcni register, ki je vir mnogih težav in zapletov.

PodLinuxom je inicializacijskihdatotekmnogo. Nekatereod njih so takšne,dasejih rajenedotikajte, čeneveste
zelo dobro, kaj počenjate. Te navadno najdemo v imeniku /etc . Vse nastavitvene datoteke so tekstovne datoteke,
ki jih enostavno spreminjamo s katerimkoli urejevalnikom besedil. Če želite samonastaviti PATH ali katerodrugo
spremenlji vko okolja, spremeniti prijavno sporǒcilo ali ob zagonu avtomatičnozagnati kateregaod programov, vam
boprišelprav naslednji spisekdatotek:

DATOTEKE OPOMBE

/etc/issue nastavi sporo čilo pred prijavo

/etc/motd nastavi sporo čilo takoj po prijavi

/etc/profile nastavi $PATH in druge spremenljivk e

/etc/bashrc nastavi vzdevke, funkcije ipd.

/home/uporabnik/.ba shrc nastavi uporabniške vzdevke in funkcije

/home/uporabnik/.ba sh_profile ali

/home/uporabnik/.pr ofile nastavi uporabniško okolje, zažene prog.

Česlednjadatoteka obstaja(opazite,daje skritadatoteka),seboprebralain tolmačila poprijavi.

Zazgledsi oglejmota .bash_ profil e:

# To je koment ar

echo Spremenljivk e oko lja:

print env | less # podob no kot ukaz SET pod DOS

alias d=’ls -l’ # enost aven in razu mljiv zgled, kaj so vzde vki

alias up=’c d ..’

echo "Ponov imo, pot je "$PAT H
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echo "Današ nji datum je ‘dat e‘" # upora bimo izpi s ukaz a ,,da te‘‘

echo "Lep dan želim, "$LO GNAME

# Sledi funkci ja

ctgz( ) # Izpis vsebi ne arhiv ov .tar.g z

{

for file in $*

do

gzip -dc ${fi le} | tar tf -

done

}

# Konec .profi le

Pravilno steuganili, $PATH in $LOGNAMEstaspremenljivki okolja. Ševeč zanimivih je, preberite si priročnik za less

in bash .

Naslednjanastavitev v datoteki /etc/ profil e predstavlja približekzanastavitev pozivnika PROMPT $P$G v DOS:

export PS1="\w\\$ "

8.2 Programske inicializacijskedatoteke

V Linuxu si lahko takorekoč karkoli ukrojite po svojih potrebah. Večinaprogramov ima enoali tudi več inicializaci-
jskih datotek, s katerimi lahko eksperimentirate.Navadno seinicializacijski datotekizaprogrammoj_p rogram pravi
kar .moj\_ progr amrc in pǒciva v domǎcem imeniku. Prve,ki bodoverjetno prišlenavrstozaspreminjanje, so:

� .input rc : uporabljajo ukazna lupina bash zadoločanjepomena tipk

� .xinit rc : prebere jo start x pri zagonu X Window System

� .fvwmr c : uporabljajo upravljalnik okenfvwm

� .joerc : uporablja jo urejevalnik joe

� .jedrc : uporablja jo urejevalnik jed

� .piner c : uporabljajo programpine zadeloz elektronsko pošto

� .Xdefa ult : uporabljajo jo mnogi programizaX11

Za vsenaštetein vseostale,nakaterebostenaleteli: preberitepriročnik. Za konec mi dovolite, davampriporočim
branjespisaConfigurationHOWTO. Najdetegana <htt p://ww w.linu xdoc.o rg/HOWTO/Config- HOWTO.html> .

9 Osnovepovezavev omrežja

Nele, daje klicnapovezava(angl. dialupnetworking) v internet dostopnatudi v Linuxu, ampakje tudi hitrejšain bolj
stabilna.Vseo temnajdemo podgeslom„PPP“, ki je ime protokola zapovezavo v internet prekmodemov. Vse,kar
potrebujete,je orodje, ki pokličevašegaponudnikainternetnihstoritev (PIS)in vzpostavi povezavo.
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Elektronsko poštoprenašates strežnika svojegaponudnikainternetnih storitev z programom, ki mupravimo prinašal-
nik epošte(angl. email fetcher). Ta za povezavo s strežnikom PIS uporabi protokol PPP. Ko je poštaprenešena,je
enako, kot čebi bila dostavljena neposrednonavašračunalnik. S katerimkoli programomzabranje pošte(angl.mail
useragent,MUA), npr. pine , mutt , elm itn. lahko zdajpoštoprebiramo,odgovarjamo nanjo ipd.

V Windows seklicna zvezavzpostavi avtomatǐcno, ko poženemokakšenprogramzadeloz internetom.V Linuxu je
obratno: najprej vzpostavimo zvezo, potempapoženemoprogram. Programčekdial d paomogoča tudi nǎcin dela,
kot steganavajeni. Namestitev in ukrojitev omrežjanaklic je bilo svoj časenonajtežjihopravil, kar panedrži več.
Več podrobnosti je v „ConfigurationHOWTO“

Za konecše besedao „Omrežni soseš̌cini“. Vaš računalnik z Linuxom se lahko obnašaenako kot računalniki z
WindowsNT/9x v krajevnemomrežjuMicrosoft Windows! Čudežnabesedatu je Samba– netemperamentni brazilski
ples,ampakizvedba protokola SMB zaLinux. Več o Sambije navoljo nanaslovu <htt p://s amba.a nu.edu .au/

samba>.

10 Kanček programiranja

10.1 Skripte: datoteke .BAT na steroidih

Če ste, tako kot pisec,uporabljali datoteke .BAT za to, da stedolgeukaznevrsticenadomestili z bližnjicami, ste
medtemverjetnožeugotovili, dagrenaLinuxu to z vzdevki v datoteki .pro file . Čepasobile vašedatoteke .BAT
bolj zapletene,bostegotovo navdušeninadskriptnim jezikom, ki gaponuja ukazna lupina. Vsaj tako mo čanje kot
stari dobri QBasic,če ne bolj. Poznaspremenlji vke, strukturekot while , for , case , if.. then.. else , in veliko
drugih dobrot; lahko gaimamozadobro alternativo „pravim“ programskimjezikom.

Skript– ekvivalent datoteki .BAT v DOS– je enostavnatekstovnadatotekaz ukazi,ki jo lahko napišemoskaterimkoli
urejevalnikom, shranimo, in napravimo izvedlji vo z ukazom chmod +x

�
moja_skr ipt � . Poženemo gaenostavno

tako, davtipkamonjegovo ime.

Majhnoopozorilo. S sistemskimurejevalnikom vi ima večinanovih uporabnikov precejšnjetežave. Tukaj nebomo
razlagali, kako sega uporablja, bralecnaj poišče razlagov knjigi „Namestitev in začetekdelaz Linuxom“ ali pa v
priročnikih, ki sodostopni v internetu.Zadovoljiti sebostemorali z najnujnejšim:

� Novo besedilovnesemotako, dapritisnemotipko i in začnemoz vnašanjem

� Znakpobrišemotako, dapritisnemo� ESC� , zatempax

� Urejevalnik zapustimo, nedabi shranili spremembe,s pritiskom natipko � ESC� , zatempavtipkamo:q!

� Shranimo in končamos pritiskomna � ESC� , zatemvtipkamo :wq .

Doberurejevalnik zazačetnike je joe . Če gapokli čemoz imenomjstar , seobnašaenako kot urejevalnik v DOS.
jed v nǎcinu WordStarali IDE je šeboljši. O tem, kje najdeteenega in drugega, sepoučite v razdelku 11.5(Kje
najdemo programe).

Pisanjeskript v bash je tako obsežnatema,dabi samazahtevala celoknjigo. Tu senebomoveč spuš̌cali v globinete
teme,ampakbomonavrgli samošeenprimer skripte,iz kateregaselahko naučite nekajosnovnih pravil:

#!/bi n/sh

# zgled. sh
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# To je koment ar

# Ne spremi njajte prve vrsti ce!

echo "Siste m: ‘uname -a‘" # uporab imo izpis zunan jega ukaz a uname

echo "Tej skri pti je ime $0" # vgraje ne spreme nljivk e

echo "Podal i ste $# param etrov; ti so: "$*

echo "Prvi parame ter je: "$1

echo -n "Vaše ime? " ; read ime

echo Opazit e razl iko: "hi $ime" # dvojni narek ovaji

echo Opazit e razl iko: ’hi $ime’ # enojni narek ovaji

DIRS=0 ; FILES =0

for file in ‘ls .‘ ; do

if [ -d ${fi le} ] ; then # imenik ?

DIRS=‘expr $DIRS + 1‘ # DIRS = DIRS + 1

elif [ -f ${fil e} ] ; then

FILE S=‘exp r $FIL ES + 1‘

fi

case ${fi le} in

*.gi f|*jpg ) echo "${f ile}: slika" ;;

*.tx t|*.te x) echo "${fil e}: besed ilo" ;;

*.c| *.f|*. for) ech o "${f ile}: izvorn a koda progr ama" ;;

*) echo "${fi le}: druga datote ka" ;;

esac

done

echo "Imeni kov je ${DI RS}, dato tek pa ${FIL ES}"

ls | grep "ZxY --!!!W KW"

if [ $? != 0 ] ; then # izhodn a koda zadnj ega ukaza

echo "ZxY --!!!W KW not foun d"

fi

echo "dovol j... ’man bash ’ vam bo postre gel z dodatn imi infor macij ami."

10.2 C zavas

V Unixu je sistemskijezik C, najsivamje všěc ali ne.Navoljo paje tudi kopicadrugihjezikov: Java,Fortran,Pascal,
Lisp, Perl,Awk...

Ker verjamemo, da C že znate,bomo tu le navedli nekaj napotkov za tiste, ki vas je razvadil Turbo C++ ali kaj
sorodnega. Prevajalnik za C na Linuxu se imenuje gcc in ne vklju čuje lepot, kot jih njegovi dvojniki v DOS: ne
vsebuje integriranega okolja zadelo,interaktivnepomoči, integriranega razhroščevalnika in podobnega. Jeressamo
surovi prevajalnik, ki gapoženemoiz ukazne vrstice(kot prevajalnik paje resdazelomočanin učinkovit). Običajni
programčekhell o.c prevedemoz ukazom:

$ gcc hello.c

To bo proizvedloizvedljiv programz imenoma.out . Čeželimoizvedlji v programpoimenovati kako drugače,lahko
to navedemo v ukazni vrstici, npr.:

$ gcc -o hola hello.c
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Čebi radi v izvedljiv programpovezali šeknjižnico, dodamo izbiro -l � ime_knjižnice� . Takole naprimerpovežemo
programs standardnomatematǐcnoknjižnico:

$ gcc -o matemprog matemprog.c -lm

(Izbira -l
�

neka j � pove prevajalnikugcc , naj v izvedljiv programpovežešeknjižnico /usr /lib/l ib$< $nekaj$ >

$.a ; tako -lm iz prejšnjega zgleda povežeknjižnico /usr/ lib/l ibm.a ).

To je takorekoč vse,karbostepotrebovali zaprevajanjekratkihprogramčkov. Kadarpapišetedolgprogram,katerega
izvorna kodaje razbita v več manjšihdatotek,si bosteprecejolajšali delo s programom make. Recimo,da pišete
ražclenjevalnik izrazov. Izvornakodaseimenujeparse r.c in kli čedeklaracije iz glav pars er.h in xy.h . Funkcije,
definirane v pars er.c paželiteuporabiti v drugemprogramu,recimocalc .c , ki prav tako prebereglavo parser .h .
Kakšnazmešnjava! Kaj moratetorejnapraviti, daprevedetecalc. c?

Kar moratenapraviti, je napisatitakoimenovani Makefile , ki vodi evidenco o odvisnostih medizvornimi ter preve-
denimidatotekami. V našemprimerubi bila takšna:

# makefi le za prevaj anje calc.c

# Vnesit e <TAB> kjer je ozna čeno

calc: calc. o pars er.o

<TAB>gcc -o calc calc. o pars er.o -lm

# Progra m calc je odvi sen od dveh preved enih dato tek: calc .o in parse r.o

calc. o: calc.c parse r.h

<TAB>gcc -c calc. c

# calc.o je odvis en od izvor ne datote ke calc.c in glave parse r.h

parse r.o: parser .c parse r.h xy.h

<TAB>gcc -c parse r.c

# parser .o je odvise n od izvorn e dato teke pars er.c in dveh glav

# To je vse.

Shraniteto datoteko podimenom Makefile . Zdaj preprostonapišetemake, ki bo prevedel cel paket. Alternativno jo
lahko shranitetudi poddrugǎcnim imenom, denimo calc. mak, le dabosteto ime zdajmorali navestikot parameter:
make -f calc.m ak . Věc o tem sebostenaǔcili ob branju priročnika. Tudi funkcije iz standardne knjižnice imajo
svojestraniv priročniku,in sicerv tretjempoglavju. Zgledkaže,kako donavodil zafunkcijo prin tf :

$ man 3 printf

Napakev programihlahko odpravljatez razhroščevalnikom gdb . Ukaz info gdb vasbopoǔcil o podrobnostih.

Programerjuje navoljo zeloveliko število različnihknjižnic. Medprvimi, ki sejih bostemordaogledali,stancurs es ,
ki podpira delo z znakovnim zaslonom,ter svga lib za delo v grafičnemnǎcinu. Mnogi urejevalniki setudi lahko
obnašajokot integriranookolje.emacs in jed , naprimer, podpiratabarvanjesintakse,zamikanjeprogramske kode in
podobno. Alternativa pa je paket rhide , ki ga lahko snametez <ftp ://met alab.u nc.ed u:/pub /Linux /devel /

debug gers/> . JekopijaBorlandovega integriranegaokolja, in precejverjetno je, davambovšeč.
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10.3 Programiranje v oknih X

Če stedovolj pogumni, da sebostelotili programiranja za X11 (ni tako zapleteno, koz sesprva zdi!), obstajave č
knjižnic, ki pisanjeprogramov za X11 znatnoolajšajo. Glavni mesti, ki ju bosteželeli obiskati, stadomača stran
knjižnice GTK+, <htt p://w ww.gtk .org> , in domǎca stranjknjižnice Qt, <http: //www. troll .no> . Knjižnica
GTK+, zasnovanazajezik C, obsega naborgrafičnih elementov, ki je bil prvotno uporabljenzagrafični paket GIMP
<http ://www .gimp. org> , zdaj pa ga uporablja tudi namizjeGNOME. Kdeveloper, na drugi strani,temelji na kn-
jižnici Qt, prirejeni za delo s C++, in uporabljeni v namizjuKDE. Najverjetnejebosteuporabili enood teh dveh
knjižnic.

Nekateranajboljšaorodja za slikovno programiranjeso Kdevelop za Qt, <http: //www. kdevel op.org >, in Glade
za GTK+, <http ://gla de.pn. org> . Věc informacij najdetetudi na strani <http ://www .free- soft. org/

guito ol/> .

10.3.1 Programiranj e zaveč strojnih okolij

Kaj nebi bilo sijajno,čebi lahko pisali programe,ki bi sesprevajalnikomgcc brezspremembprevedli tako v Linuxu
kot v Windows?V časutegapisanjaobstajanekajkolikor toliko stabilnihnaborov grafilčnih elementov, ki delujejov
več okoljih. Čekot prioriteti postavimo stabilnostin popolnost,seizbor bolj ali manjzoži naeni samoime: FLTK,
FastLight Tool Kit <http ://www .fltk .org> . Presenetljivo majhen,hiter in stabilenje. Ima tudi delnovizualni
sestavljalnik programov, imenovanFluid.

11 Preostali1%

Pravzaprav več kot le 1%...

11.1 Poganjanjeprogramov zaDOS/Windows

Da, do neke mere lahko v Linuxu poganjamotudi programe, pisanein prevedeneza DOS ali Windows! Dva
razmeromadobra emulatorja obstajata,Dosemu <http: //www. dosemu.org/ > in WINE <http: //www. winehq .

com/> . Slednji je iz izdajev izdajoboljši, in seznamprogramov, ki tečejov njem, je vsedaljši. Med njimi statudi
Microsoft Word in Excel.

11.2 Arhi viranje datotek: tar in gzip

Programatar in gzip stastandardnouporabljanaprogramazaarhiviranje in stiskanjedatotekv Unixu. Prvi služi za
izdelavo arhivov – podobnokot PKZIP ali Winzi p, le daarhivanestisne.Nov arhiv ustvarimo takole:

$ tar -cvf <arhuvska_datotek a.tar> <datoteka> [datoteka. ..]

Iz arhiva izluščimoposameznodatoteko ali več datotek:

$ tar -xpvf <arhivska_datote ka.tar> [datoteka.. .]

Vsebinoarhiva izpišemoz ukazom:
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$ tar -tf <arhivska_datoteka .tar> | less

Arhiv (ali kakršnokoli drugo datoteko) lahko stisnemos programomacompre ss ali gzip . Drugi je novejši in precej
bolj učinkovit pri stiskanju,zatouporaboprvegaodsvetujemo.

$ compress <datoteka>

$ gzip <datoteka>

Rezultatje stisnjenadatoteka,ki ima bodisi pripono .Z (compr ess ) ali .gz (gzip ). Nobedenod njiju ni arhivski
programin stisnetale poenodatoteko naenkrat. Stisnjenedatoteke razpnemoz obratnimaukazoma:

$ compress -d <datoteka.Z>

$ gzip -d <datoteka.gz>

Več o enemin drugem preberitev priročniku.

Obstajajotudi programi unarj , zip in unzip . Slednjastapovsemzdružljiva s parom PKZIP/PKUNZIP. Arhivske
datotekes pripono.tar. gz ali .tgz sov svetuUnixaenako pogostekot datoteke .ZIP v svetuDOS.Grezadatoteke,
ki sobile najprej arhiviranes programomtar , zatempašestisnjenes programomgzip . Vsebinostisnjenearhivske
datoteke si ogledamo tako, daprogranutar dodatnopodamošeizbiro -z :

$ tar ztf <datoteka.tar.gz> | less

11.3 Nameš̌canjedodatnih programov

Najprej in predvsem: nameš̌canjedodatnih programov je delo sistemskega skrbnika. Večina programskihpaketov
zaLinux je dostopnih kot arhiv .tar.g z . Arhiv navadno vsebuje podimenik z imenomprogramskega paketa,ta pa
vsebujevsedatotekein eventuelnepodimenike. Dodatneprogramenavadnonameš̌camov imenik /usr /local . Arhiv
razpakiramoz ukazom:

# tar zxf <arhiv.tar.gz>

Navodila za namestitev so navadno v datoteki README ali INSTALL. Dostikrat je programski paket na voljo le
kot izvorna koda, kar pomeni, da ga morate najprej prevesti. Navadnogre to enostavno z zaporedjemukazom
./con figure , make in make inst all . Za prevajanjesevedapotrebujeteprevajalnikgcc ali g++.

Drugi arhivi morajo biti razpakirani iz korenskega imenika / ; takšniarhivi so recimoSlackware(.tgz ). Spettretji
nevsebujejopodimenika,ampaksedatoteke razpakirajo kar v trenutnemimeniku. Vedno je pametnoprejz izbiro -t

izpisativsebino arhiva,predengaz izbiro -x v resnicirazpakiramo.

Distribucije Debian,RedHat in druge uporabljajolastenarhivski format;prva .deb , ostaledve .rpm . Posebnodrug
format je precejrazširjen;takšnepaketenamestimoenostavno z ukazom:

# rpm -i paket.rpm
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11.4 Nasveti brezkaterih ne gre

Pomikanje nazaj po izpisu: pri izpisovanju na zaslonsedostikratzgodi, da je tisto zanimivo ravnokar izginilo na
vrhuzaslona.Nekajzadnjihstraniizpisa(koliko, je odvisnoodgrafičnekartice) je kljub vsemušeshranjeno, do njih
pridetes pritiskomnatipki � SHIFT� + � PAGEUP� .

Vr nitev zaslonav normalno stanje: če stena zaslons programoma more ali cat izpisali kakšno čudno, recimo
binarno, datoteko, je zaslonlahko ostalv neuporabnemstanju.Poskusitenasleponatipkatireset ali panaslednjiniz
znakov: echo CTRL-V ESC c RETURN.

Odreži in prilepi : zaznakovni zaslonglej spodaj;v X11 kliknite in povlecitemiško,daoznačite(pobarvate)besedilo,
potemkazaľcekprestavite naželjenomestoin pritisnitesrednji gumb namiški (ali levega in desnegahkrati, če imate
miš z dvema gumboma). Obstajatudi odlagališče xclipb oard (kamor lahko odlagamo samobesedilo); naj vaspri
njemnezmedezelodolgodzivni čas.

Miška in znakovni zaslon: če ste namestilipaket gpm, gonilnik za miško za znakovni zaslon,lahko z klikom in
potegom označite besedilo,s klikom na desnigumbpa ga prenesetena nov kraj. Deluje tudi prek več virtualnih
konzol.

Sporočila jedra operacijskegasistema: v datoteko /var/a dm/messages (ali /var/ log/me ssages ) sezapisujejo
sporǒcila jedra,vključnoz izpisomobzagonu. Tudi ukazdmesg je uporaben.

11.5 Kje najdemo programe

Čevasskrbi,kje bostenašlinadomestilazasvojestareprogramez DOS/Windows,vamsvetujemo, dasenajprej obr-
netenaglavni arhiv programjazaLinux: <ftp:/ /metal ab.un c.edu/ pub/Li nux> . Drugaimenitnazǎcetnamesta
so „Linux Applications and Utilities Page“ na <http ://www .xnet. com/~b latura /linap ps.sh tml> , „uradna“
stranLinuxa <htt p://w ww.lin ux.org > ter <htt p://fr eshmeat.net >.

11.6 Sladkorčki

Na Linuxu lahko počenjate cel kup stvari, ki jih je bilo nerodno, težko ali pa sploh nemogoče izvesti pod
DOS/Windows. Tole je kratekseznam;le toliko, dadobite okus:

� Ukazat omogočaizvajanjeukazov obdoločenemčasu

� awk je preprost, a močanjezik za delo s podatkovnimi datotekami (in nesamoz njimi). Če je poda tki.da t

tabelaspodatki, lahko z naslednjim enovrstičnimprogramčkomizpišeteprvo in četrtopoljevsehtistih zapisov,
ki v drugempolju vsebujejoniz „abc“:

$ awk ’$2 ~ "abc" {print $1, "\t", $4}’ podatki.da t

� Ukazcron je uporabenzaizvajanjeperiodičnihopravil (obdanemdnevu in/ali uri). Glejteman 5 cronta b za
podrobnosti.

� Ukazfil e
�

datote ka � poskusi uganiti zvrstdato teke (besedilo, program,arhiv ipd.).

� Ukaz find (glejte tudi razdelek5.3 (Imeniki: vzporedba ukazov)) je edennajmočnejših in najbolj uporabnih.
Uporablja se za iskanjedatotek,ki zadoš̌cajo navedenim pogojem, obenem pa lahko na njih tudi delujemo.
Splošnaskladnjaukaza je:
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$ find <imenik> <izraz>

kjer � izraz� vključujepogoje iskanjaterdelovanje nanajdenedatoteke. Primeri:

$ find . -type l -exec ls -l {} \;

poiš̌cevsedatoteke,ki sosimbolične povezave,in izpiše,kamkažejo.

$ find / -name "*.old" -ok rm {} \;

poiš̌cevsedatoteke s pripono .old in jih pobriše,pri vsakipavprašazapotrditev.

$ find . -perm +111

poiš̌cevseizvedlji vedatoteke.

$ find . -user root

poiš̌cevsedatoteke,katerihlastnikje root. Možnosti je ševeliko, oglejtesi priročnik.

� Ukazgrep poiš̌ceregularneizraze(sevedatudienostavnenize)v datotekah. Spodnji primerpreiščevsedatoteke
s pripono .tex v trenutnem imeniku in izpišetiste, v katerihnastopaniz „geološk*“: geološka,geološkega,
geološkim...

$ grep -l "geološk*" *.tex

Izvedbazgrep delujenadatotekah,stisnjenihz gzip .

� Regularni izraz sonavidezzapleten,vendar hudirjevo močan nǎcin zaiskanjepobesedilih.Naslednjiregularni
izraz, ˆa[ˆ a-m]X 	 4, 
 tx t$ poiš̌cevsevrstice,ki zadoš̌cajonaslednjim pogojem: začnejosez ,a‘, temusledi
katerikoli znak razenčrk z intervala a-m, temusledijo štiri ali več črk X, in sekončajo s „txt“. Regularne
izrazepoznajo vsi spodobni urejevalniki, less , in mnogi drugi programi. man grep vamlahko služi kot uvod
v regularneizraze.

� Ukazscrip t
�

dnevn ik � pišednevniško datoteko komunikacije uporabnik-računalnik v navedenodatoteko,
dokler nevtipkamoukazaexit . Uporabnopri odkrivanjunapak.

� Ukazsudo selektivno dovoljuje uporabnikomnekateraopravila, ki sosicerdovoljenasamosistemskemuskrb-
niku, npr. formatiranjein priklapljanjediskov. Preberite priročnik zadodatneinformacije.

� Ukazuna me -a izpišeosnovne informacijeo sistemu.

� Ukazazcat in zless sta uporabna za pregledovanje stisnjenihdatotek,ne da bi jih zaresdekomprimirali.
Uporabimojih lahko tudi pri nizanjuukazov. Zgled:

$ zless textfile.gz

$ zcat textfile.gz | lpr

� Naslednji ukazi tudi lahko kdaj pridejo prav: bc, cal, chsh, cmp, cut, fmt, head , hexd ump,

nl, passw d, printf , sort , spli t, strin gs, tac, tail, tee, touc h, uniq, w, wall, wc,

wherei s, write, xargs , znew. Preberiteustreznestranipriročnika.
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11.7 Trening Unixa v DOS

Čeverjameteali ne,tudi zaDOSin Windows obstajajoimenitnaorodja, ki ponujajo okolje, podobnoUnixu. Enoje
zbirkaDJGPP( <htt p://ww w.del orie.c om/djg pp/> ) zaDOS,medtemko je Cygwin ( <http: //cygw in.com /> )
nekoliko popolnejši nabor, ki padelujesamov okolju Win32. Edenin drugi ponujataenake pripomo čke in razvojna
orodja GNU kot Linux, sevedapanepri čakujte enake stabilnostisistemaali hitrosti.

Če bi radi poskusili,približno kakšnoje življenje v Linuxu, poskusiteDJGPP. Snemitein prenesitenaslednjeda-
toteke(v časupisanjategaprevodajezadnjaizdaja2.03): djdev 203.zi p, bnu 2951.z ip , bsh204 b.zip , fil40 b.zip ,
find4 1b.zip , grep24 b.zip , gwk306 b.zip , lss3 58b.zi p, shl11 2b.zi p. Paketespremljajonavodilazanamestitev,
dodatnopomǒc panajdetev novi čarskiskupini <news:comp .os.ms dos.dj gpp> .

Še posebejuporaba ukazne lupine bash je prijetna osvežitev v DOS/Windows. Nastavite jo tako, da popravite
priloženo datoteko BOOT.BAT tako, dabo primerna zavašonamestitev. Potemprepišiteobstoječedatoteke v domači
imenikv razdelku DOSz naslednjimi:

# to je _bashrc

LS_OPTIONS="-F -s --color=ye s"

alias cp=’cp -i’

alias d=’ls -l’

alias l=less

alias ls="ls $LS_OPTIONS"

alias mv=’mv -i’

alias rm=’rm -i’

alias u=’cd ..’

# to je _bprof

if [ -f ~/_bashrc ]; then

. ~/_bashrc

fi

PS1=’\w\$ ’

PS2=’> ’

CDPATH="$CDPATH:~"

# spremenljivke, ki jih potrebuje less(1)

LESS="-M-Q" # dolgi pozivnik, tiho delovanje

LESSEDIT="%E ?lt+%lt. %f" # urejaj zgornjo vrstico

VISUAL="jed" # urejevalnik

LESSCHARSET=latin1 # prikaži ne-ASCII znake

export PS1 PS2 CDPATHLS_OPTIONS LESS LESSEDIT LESSOPENVISUAL LESSCHARSET

11.8 Pripone imen datotek in programi, ki jih uporabljajo

Pri imenihdatotekstemorda naletelinacelokopico različnihpripon. Čeizpustimonekaterebolj eksotǐcne(datoteke
s pisavami in podobno), naslednjatabelapodaja,kaj je kaj.

� 1 ... 8: sestavki refereňcnegapriročnika (angl.manpages).Uporablja jih programman.

� arj : arhivi, napravljeni s programomarj .
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� dvi : izhodnadatoteka,ki jo izdelaTeX (glejtespodaj). Prikažetejo sprogramom xdvi , sprogramomdvips pa
jo lahko odtisneteali papredelatev format PostScript(pripona .ps ).

� gz : stisnjenadatoteka;razpnemo jo z ukazomgzip -d .

� info : hipertekstnadatotekainformacijskegasistemaGNU texinfo. Prikažetejo s programominfo .

� lsm : datotekaLinux SoftwareMap. Navadna besedilnadatotekaz opisomprogramskegapaketa.

� ps : datotekav formatuPostScript.Prikažemo ali odtisnemojo s paketom GhostScript(ukazgs ) in, neobvezno,
ghostv iew ali gv .

� rpm: paketRedHat. Namestitegaz namestitvenim programomrpm.

� taz, tar. Z: arhivskadatoteka izdelanas programomtar in stisnjenas programomcompr ess .

� tgz, tar. gz : arhivska datoteka izdelanas programom tar in stisnjenas programomgzip .

� tex : izvornadatotekazastavni sistemTeX. Namestitepaket tex , ki je navoljo v mnogih distribucijah. Paket
je precejobsežen.

� texi : izvornadatotekaza dokumentacijski sistemGNU texinfo, iz katerelahko pridelamodatoteko .tex in
interaktivnohipertekstno datoteko .info . Potrebujetepaket texinf o.

� xbm, xpm, xwd: bitneslike. Prikazujetein popravljate jih lahko s programomxpai nt .

� Z: datoteka,stisnjenas programomcompr ess .

11.9 Pretvorba datotek

Pri izmenjavi besedilnihdatotekmedokolji DOS/Windows in Linux pazitenadejstvo, dasistemazaključujetavrstice
na različennǎcin. V DOS sevsakavrsticazaključi z dvemaznakoma, CR/LF (CarriageReturn/Line Feed;pomik
nazǎcetekvrstice,skok v novo vrstico; kodi ASCII 13 in 10), podLinuxom pasamoz LF. Datoteke z DOSzatona
Linuxu izgledajookrancljanez znakiˆM nakoncu vsake vrstice;obratno padatoteke z Linuxa DOSrazumekot eno
samokilometrsko vrstico.Orodjakot sodos2u nix in unix2 dos prevajajo iz enega formata v drugega.

Za zapisnašihznakov seuporablja kar nekajrazličnik kodnih razporedov. PodDOSsenajveč uporabljaCP852ali
stari sedembitni standardJUSI.B1.002, podWindows CP1250,naLinuxu paISO 8859-2 (Latin 2). Med razli čnimi
kodnimi nabori lahko pretvarjatez orodjem recode .

11.10 Prosti pisarniški paketi

Da tudi ti obstojajo!

StarOffice ( <htt p://ww w.sun .com/s taroff ice> ) je trenutno najbolj zrel in popoln pisarniškipaket. Hitro pa
poteka tudi razvoj paketaKoffice ( <http ://www .koffi ce.org >). StarOffice je velikanski in počasen,vseenopa
čisto dober. Ponujanekatere lastnosti,ki jih v Microsoft Office ni. Poleg tega lahko prebira tudi datoteke, ki jih
zapišetaWord in Excel,čeravnopretvorbani vednopopolna.

Drug dostojenurejevalnik je CorelWordPerfect;prostoizdajoje moč snetiz interneta.Jesplohtrebapovedatišekaj
več?Tu je: <htt p://ww w.core l.com> .
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12 Konec,zazdaj

Čestitamo! Zdaj imateže nekajpojmao Unixu in lahko začnetez delom. Zavedajte pa se,da je vašepoznavanje
sistemazazdajševedno omejeno, in dapotrebujeteveč prakse,predensebostev Linuxu počutili kot doma. Čepa
je vašnamenle, da senaǔcite kateregaod uporabniškihprogramov, s katerimi bostedelali, pa je tukaj zapisanoza
najosnovnejšepoznavanjesistemaže čistodovolj.

Preprǐcansem,dabosteuživali ob Linuxu in senaučili vseveč in več o njem– tako kot vsi. Stavim tudi, dasene
bostenikoli več vrnili nazajv DOSin Windows. Nazadnjeupam, daje zapisanojasnopovedano, in daje bilo v pomoč
vsemtremali štirim bralcem,ki soseprebili do tod.

12.1 Copyright

Copyright (c) GuidoGonzato,ggon za@tin .it . Ta spis lahko razširjateskladnos pogoji, navedenimi v dovoljenju
zauporaboLDP, dostopnemnanaslovu <htt p://ww w.linu xdoc.o rg/COP YRIGHT.html> , z dodatnimpogojem,da
gani dovoljeno razširjativ spremenjeni obliki brezavtorjevegaprivoljenja. Priredil in prevedelv slovenščino ga je
PrimožPeterlin,prim oz.pet erlin @biofi z.mf.u ni-lj. si .

Z morebitnimi vprašanjiseobrnitenadomǎco stranprojekta LDP (Linux DocumentationProject), <http ://www .

linux doc.or g>.

12.2 Pravni poduk

Ta spisje ponujentakšen,kot je. Veliko napora je bilo vloženegav to, dabi bila zapisanainformacija čimbolj ažurna
in točna, vendar pa jo uporabljate izklju čno na lastnoodgovornost. Ne pisecin ne prevajalec ne odgovarjataza
kakršnokoli škodo, ki bi morebiti sledilaiz uporabetegadela.

Pisecsezahvaljuje Mattu Welshu,avtorju “Linux InstallationandGettingStarted”,Ianu Jacksonu,avtorju “Linux
frequently askedquestions with answers”,GiuseppuZanettiju,avtorju italijanske knjige “Linux”, vsem,ki somi po
elektronski poštiposlalipredloge,posebejpaLinusuTorvaldsuin skupini GNU, ki sonamdali Linux.

Odziv – prošnje, predlogi, opljuvanjain podobno– je vednodobrodošel.

UživajteLinux, uživajte življenje,

Guido=8-)


