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1 Uvod

RPM je kraticazapaketniupravljalnik podjetjaRedHat (ang.RedHat PackageManager). Čeprav v imenuvsebuje
Red Hat, je popolnomaodprt sistemza pakiranje,ki ga lahko vsakdouporablja. Uporabnikom omogǒca zajetje
izvornekodenoveprogramskeopreme,ki jo lahko zapakirajov izvornoin binarnoobliko, tako dalahko binarnokodo
enostavno namestijoin ji sledijo, izvornokodopalahko enostavno preoblikujejo.Prav tako vzdržujebazopodatkov
za vsepaketein njihove datoteke, ki seuporabljajoza preverjanjepaketov in iskanjeinformacij o datotekahin/ali
paketih.

PodjetjeRed Hat Softwarevzpodbuja ostaleprodajalcedistribucij, naj si ogledajoRPM in ga uporabijoza svoje
distribucije. RPM je zelo prilagodljiv in enostaven za uporabo,čeprav nudi osnovo za zelo obsežnesisteme.Prav
tako je popolnomaodprtin vsemnavoljo. Zeloveselibomovašihobvestilo napakahin njihovih popravkih. RPM je
dovoljenouporabljatiin razširjatibrezdobǐckapodpogojiGPL.

Podrobnejšadokumentacijao RPM je navoljo v knjigi avtorja EdaBaileya,MaximumRPM.Knjigo lahko zajamete
ali narǒcitena <http://www.redhat.com/>.

2 Pregled

Najprejmi dovolite, danavedemnekajozadjao RPM. Edenizmednamenov razvoja je bil, omogǒciti uporabo„pr-
votne“ izvornekode. Pri RPP(našprejšnji sistemzapakiranje,s katerimRPM nimanič skupnega), je bila izvorna
kodaiz kateresmogradili, "razbita"izvornakoda.Teoretǐcnoje možnonamestitiizvorni RPPin gapotembreztežav
zgraditi.Ampakizvornakodani bila organiziranain nikjer ni bilo navedeno,kakšnespremembeje potrebnonarediti,
dasebo paket zgradil. Najprej je potrebnoločenozajetiprvotnoizvornokodo. Z RPM imateprvotnoizvornokodo
skupajspopravki, spomǒcjo katerihsmoprejprevajali. Namsezdi to velikaprednost.Zakaj?Iz praktǐcnihrazlogov.
Edenje v tem,davamobizidu noveverzijeprogramani potrebnovednozǎcetiodzǎcetka,dabi gaprevedli podRHL.
Ogledatesi lahko popravekin tako ugotovite,kaj bosteverjetnomoralipostoriti.Natanǎcin lahko privzetenastavitve
zaprevajanjeenostavnopregledate.

RPM je oblikovantako, daima močneinformacijske izbire. Paketelahko iščetev celotnibazopodatkov ali pasamo
v določenihdatotekah.Prav tako lahko enostavno ugotovite, h kateremupaketu datotekaspadain od kod prihaja.
RPM datotekesostisnjeniarhivi, vendarlahko posameznepaketehitro in enostavnopreiš̌cete,ker je paketuobičajno
dodanabinarnaglava,z vsemimožnimiinformacijami,ki bi jim morali vedeti.To omogǒcahitro iskanje.

Prav tako močnalastnostje sposobnostpreverjanjapaketov. Čestev skrbeh,dasteizbrisali zanekpaketpomembno
datoteko, lahko to preverite.O morebitnihnepravilnostihbosteobveš̌ceni.Čeje potrebno,lahko sedajpaketponovno
namestite.Ohranijosetudi vsevašenastavitvenedatoteke.

Zamnogodrugihidej in konceptov, ki sovključeniv RPM,bi seradizahvalili ljudempri distribuciji BOGUS.Čeprav
je bil RPM v celoti napisanv RedHat Software,njegovo delovanjetemelji nakodi, ki so jo napisalipri BOGUS-u
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(PM in PMS).

3 Splošneinformacije

3.1 Pridobitev RPM

Najboljši nǎcin, dapridetedo RPM je, danamestiteRedHat Linux. Če teganeželite, lahko RPM vseenodobitein
uporabljate.Najdetegalahko na <ftp://ftp.redhat.com/pub/redhat/code/rpm>.

3.2 Zahteve zaRPM

MinimalnazahtevazauporaboRPMje cpio 2.4.2ali novejšaverzija.Ta sistemje namenjenzauporaboz Linux-om,
vendarbo z veliko verjetnostjodeloval tudi na drugih Unix sistemih. Dejansko je bil prevedenna SunOs,Solaris,
AIX, Irix, AmigaOSin drugih.Ampakpazite,binarnipaketi, tvorjeninadrugihtipih Unixanebodozdružljivi.

To sominimalnezahteve zanamestitev RPM-jev. Za izgradnjoRPM-jev iz vira potrebujetetudi vseprograme,ki so
potrebnizaizgradnjopaketov, kot npr. gcc, make, itd.

4 Uporaba RPM

V najenostavnejšiobliki, sezanamestitev paketov lahko RPMuporabiv obliki:

rpm -i foobar-1.0-1.i386.rpm

Naslednjienostavenukazje zaodstranitev paketa:

rpm -e foobar

Edenizmed celovitejših, ampakzelo uporabnihukazov vam omogǒca namestitev paketov preko FTP-ja. Če ste
povezaniz omrežjemin bi želeli namestitinov paket,moratepodatisamoveljavni URL naslov, nekako takole:

rpm -i ftp://ftp.pht.com/pub/linux/redhat/rh-2.0-beta/RPMS/foobar-1.0-1.i386.rpm

Nepozabite,dasebo taRPMsedajpreverjal in/ali nameš̌calpreko FTP-ja.

Ker so to preprostiukazi, se lahko rpm uporablja,kot je razvidnoiz sporǒcila o uporabnosti(Usagemassage),na
različnenǎcine:

RPM version 2.3.9

Copyright (C) 1997 - Red Hat Software

This may be freely redistributed under the terms of the GNU Public License

usage: rpm {--help}

rpm {--version}

rpm {--initdb} [--dbpath <dir>]

rpm {--install -i} [-v] [--hash -h] [--percent] [--force] [--test]

[--replacepkgs] [--replacefiles] [--root <dir>]

[--excludedocs] [--includedocs] [--noscripts]

[--rcfile <file>] [--ignorearch] [--dbpath <dir>]

[--prefix <dir>] [--ignoreos] [--nodeps]

[--ftpproxy <host>] [--ftpport <port>]
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file1.rpm ... fileN.rpm

rpm {--upgrade -U} [-v] [--hash -h] [--percent] [--force] [--test]

[--oldpackage] [--root <dir>] [--noscripts]

[--excludedocs] [--includedocs] [--rcfile <file>]

[--ignorearch] [--dbpath <dir>] [--prefix <dir>]

[--ftpproxy <host>] [--ftpport <port>]

[--ignoreos] [--nodeps] file1.rpm ... fileN.rpm

rpm {--query -q} [-afpg] [-i] [-l] [-s] [-d] [-c] [-v] [-R]

[--scripts] [--root <dir>] [--rcfile <file>]

[--whatprovides] [--whatrequires] [--requires]

[--ftpuseport] [--ftpproxy <host>] [--ftpport <port>]

[--provides] [--dump] [--dbpath <dir>] [targets]

rpm {--verify -V -y} [-afpg] [--root <dir>] [--rcfile <file>]

[--dbpath <dir>] [--nodeps] [--nofiles] [--noscripts]

[--nomd5] [targets]

rpm {--setperms} [-afpg] [target]

rpm {--setugids} [-afpg] [target]

rpm {--erase -e} [--root <dir>] [--noscripts] [--rcfile <file>]

[--dbpath <dir>] [--nodeps] [--allmatches]

package1 ... packageN

rpm {-b|t}[plciba] [-v] [--short-circuit] [--clean] [--rcfile <file>]

[--sign] [--test] [--timecheck <s>] specfile

rpm {--rebuild} [--rcfile <file>] [-v] source1.rpm ... sourceN.rpm

rpm {--recompile} [--rcfile <file>] [-v] source1.rpm ... sourceN.rpm

rpm {--resign} [--rcfile <file>] package1 package2 ... packageN

rpm {--addsign} [--rcfile <file>] package1 package2 ... packageN

rpm {--checksig -K} [--nopgp] [--nomd5] [--rcfile <file>]

package1 ... packageN

rpm {--rebuilddb} [--rcfile <file>] [--dbpath <dir>]

rpm {--querytags}

Podrobnostio uporabitehstikal lahko najdetenastranio RPMzaman.

5 No, kaj pa lahko dejansko počnemz RPM?

RPM je zelo uporabnoorodjein, kot lahko vidite, ima kar nekajstikal. Njihova uporabnostje najlažjerazvidnaiz
primerov. Kako enostavno namestitiin odstranitipakete,semnavedelžezgoraj,sedajpasi oglejmošenekajdrugih
primerov:

� Predpostavimo, dastepo nesrěci zbrisalinekajdatotek,nistepapreprǐcani,kaj stezbrisali. Čeželitepreveriti
vašcelotensistemin ugotoviti, kaj bi lahko manjkalo,uporabite

rpm -Va

� Predpostavimo, danaletitenanepoznanodatoteko. Dabi ugotovili, kateremupaketupripada,uporabite:

rpm -qf /usr/X11R6/bin/xjewel

Rezultatbi bil:

xjewel-1.6-1

� Našli stekoulesRPM,panevestekaj to je. Dabi izvedelikaj o njem,uporabite:

rpm -qpi koules-1.2-2.i386.rpm
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Rezultat,ki bi gadobili:

Name : koules Distribution: Red Hat Linux Colgate

Version : 1.2 Vendor: Red Hat Software

Release : 2 Build Date: Mon Sep 02 11:59:12 1996

Install date: (none) Build Host: porky.redhat.com

Group : Games Source RPM: koules-1.2-2.src.rpm

Size : 614939

Summary : SVGAlib action game with multiplayer, network, and sound support

Description : This arcade-style game is novel in conception and excellent in

execution. No shooting, no blood, no guts, no gore. The play is simple,

but you still must develop skill to play. This version uses SVGAlib to

run on a graphics console.

� Sedajbi radi videli, kateredatotekekoulesRPMnamesti.Uporabite:

rpm -qpl koules-1.2-2.i386.rpm

Rezultat:

/usr/doc/koules

/usr/doc/koules/ANNOUNCE

/usr/doc/koules/BUGS

/usr/doc/koules/COMPILE.OS2

/usr/doc/koules/COPYING

/usr/doc/koules/Card

/usr/doc/koules/ChangeLog

/usr/doc/koules/INSTALLATION

/usr/doc/koules/Icon.xpm

/usr/doc/koules/Icon2.xpm

/usr/doc/koules/Koules.FAQ

/usr/doc/koules/Koules.xpm

/usr/doc/koules/README

/usr/doc/koules/TODO

/usr/games/koules

/usr/games/koules.svga

/usr/games/koules.tcl

/usr/man/man6/koules.svga.6

To je le nekajprimerov. Bolj kreativnih selahko zlahkadomislite,ko bostebolj domǎci v RPM.

6 Izgradnja RPM-jev

RPM-jeje razmeromaenostavno zgraditi,šeposebeǰcelahko dobiteprogramsko opremo,ki jo želitezapakiratitako,
dasebo lahko potemsamazgradila.

Osnovni potekizgradnjeRPM-jev je naslednji:

� Preprǐcajtese,daje navašemsistemuimenik/etc/rpmrc namestitveni imenik.

� Priskrbitesi izvornokodozakaterobi navašemsistemuradi zgradiliRPM.

� V vire vnesitevsepopravke,ki sopotrebnizapravilno izgradnjo.

� Zapaketustvaritespecifikacijsko datoteko.

� Preprǐcajtese,daje vsenaustreznemmestu.
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� Spomǒcjo RPM-jazgraditepaket.

Pri normalnemdelovanju,RPMzgraditako binarne,kot tudi izvornepakete.

6.1 Datotekarpmrc

TrenutnosenastavitvezaRPMizvajajosamopreko datoteke/etc/rpmrc. Primertedatoteke:

require_vendor: 1

distribution: I roll my own!

require_distribution: 1

topdir: /usr/src/me

vendor: Mickiesoft

packager: Mickeysoft Packaging Account <packages@mickiesoft.com>

signature: pgp

pgp_name: Mickeysoft Packaging Account

pgp_path: /home/packages/.pgp

tmppath: /usr/tmp

Vrstica require_vendor povzroči, da RPM poiš̌ce vrstico s podatki o prodajalcu. Ta podateklahko izhaja iz
/etc/rpmrc ali iz glave datoteke specsame. To izbiro izklopite tako, da postavite številko na 0. Enako velja za
vrstici require_distribution in require_group.

Naslednjavrsticaje vrsticas podatkio distribuciji. Definiratejo lahko natemmestu,ali pakasnejev glavi datoteke
spec. Kadargraditeza določenodistribucijo, je dobro,da ta vrsticavsebuje pravilne podatke, čeprav ni obvezna.
Vrsticaspodatkio prodajalcudelujenapodobennǎcin,definiranapaje lahko poljubno(npr. Andrejevaštacunaz rock
glasboin programsko opremo).

RPM podpiratudi izgradnjopaketov na različnih arhitekturah.Datotekarpmrc lahko vsebuje spremenljivko „opt-
flags“ potrebnoza izgradnjoarhivov, ki med izgradnjozahtevajo oznake za določenearhitekture. Za uporabote
spremenljivkesi oglejtekasnejšerazdelke.

Poleg tegamakra,obstajajošedrugi. Uporabitelahko:

rpm --showrc

ter tako ugotovite vašenastavitve in najdetevseoznake,ki sonavoljo.

6.2 DatotekaSpec

Pričeli bomoz obravnavo datoteke spec. Ta datotekaje potrebnaza izgradnjopaketov. Vsebuje opiseprogramske
opreme,skupajz navodili kako jo zgraditiin seznamvsehbinarnihzapisov, ki bodonameš̌ceni.

Svojo datoteko specpoimenujtev skladus standardnimdogovorom. Imenovalanaj bi se: imepaketa-vezaj-številka
različice-vezaj-številka izdaje-pika-spec.

Oglejtesi naslednjomajhnodatoteko spec(vim-3.0-1.spec):

Summary: ejects ejectable media and controls auto ejection

Name: eject

Version: 1.4

Release: 3

Copyright: GPL
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Group: Utilities/System

Source:

sunsite.unc.edu:/pub/Linux/utils/disk-management/eject-1.4.tar.gz

Patch: eject-1.4-make.patch

Patch1: eject-1.4-jaz.patch

%description

This program allows the user to eject media that is autoejecting like

CD-ROMs, Jaz and Zip drives, and floppy drives on SPARC machines.

%prep

%setup

%patch -p1

%patch1 -p1

%build

make RPM_OPT_FLAGS="$RPM_OPT_FLAGS"

%install

install -s -m 755 -o 0 -g 0 eject /usr/bin/eject

install -m 644 -o 0 -g 0 eject.1 /usr/man/man1

%files

%doc README COPYING ChangeLog

/usr/bin/eject

/usr/man/man1/eject.1

6.3 Glava

Glava vsebujenekajstandardnihpolj, ki jim morateizpolniti. Vsebuje tudi nekajopozoril.Poljaje potrebnoizpolniti
nanaslednjinǎcin:

� Summary: Enovrstičenopispaketa.

� Name: imesemoraujematiz imenomdatotekerpm-ja,ki ganameravateuporabiti.

� Version: imerazličicesemoraujematiz imenomrpm-ja,ki ganameravateuporabiti.

� Release: Številka izdajepaketazaisto verzijo (npr. četvorimo paket in ugotovimo, daje rahlookvarjenin ga
je potrebnoponovnokreirati,bonaslednjipaket imel številko izdaje2).

� Icon: Ime datoteke z ikono,ki jo uporabljanamestitvenoorodjevišje stopnje(kot npr. „glint“). To morabiti
datotekaskončnicogif in morabiti v imenikuSOURCES.

� Source: VrsticakaženalokacijoprvotneizvornedatotekeHOME.Potrebovali jo boste,ko bosteponovnoželeli
zajetiizvornokodoali iskali novejševerzije.Opozorilo:potdodatotekev tej vrstici SEMORA ujematispotjo
do datoteke,ki je navašemsistemu(npr. ko bostezajeli izvornodatoteko, ji nespremeniteimena).S pomǒcjo
naslednjihvrstic lahko definiratetudi več kot enoizvornodatoteko:

Source0: blah-0.tar.gz

Source1: blah-1.tar.gz

Source2: fooblah.tar.gz

Te vrstice bi šle v imenik SOURCES.(Strukturaimenika je obravnavanav kasnejšemrazdelku,„imeniška
strukturaizvora“.)
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� Patch: To je mesto,kjer bostelahko našlipopravek,čegabostemoraliponovnozajeti.Opozorilo:Imedatoteke
semoraujematiz imenom,ki stegauporabili, ko stekreirali VAŠ popravek. Prav tako, kot lahko imateveč
virov, lahko imatetudi več popravkov. ] Rezultatbo izgledalnekako tako:

Patch0: blah-0.patch

Patch1: blah-1.patch

Patch2: fooblah.patch

Tedatotekegredov imenikSOURCES.

� Copyright: Ta vrsticapove komupripadajoavtorske pravice. Uporabili bi naj nekajtakšnegakot GPL,BSD,
MIT, publicdomain,distributeali commercial.

� BuildRoot: Ta vrsticavampri izgradnjiin namestitviomogǒca,daimenik oznǎcitekot „korenskiimenik“. To
možnostlahko uporabitepri testiranjupaketa,predenganamestitenavašračunalnik.

� Group: Ta vrsticapovenamestitvenimprogramomvišjestopnje(kot je npr, „glint“) kamv hierarhǐcni strukturi
najganamesti.Trenutnadrevesnastrukturaskupineizgledanekako tako:

Applications

Communications

Editors

Emacs

Engineering

Spreadsheets

Databases

Graphics

Networking

Mail

Math

News

Publishing

TeX

Base

Kernel

Utilities

Archiving

Console

File

System

Terminal

Text

Daemons

Documentation

X11

XFree86

Servers

Applications

Graphics

Networking

Games

Strategy

Video

Amusements

Utilities

Libraries

Window Managers
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Libraries

Networking

Admin

Daemons

News

Utilities

Development

Debuggers

Libraries

Libc

Languages

Fortran

Tcl

Building

Version Control

Tools

Shells

Games

� %description: Ni ravnodelglave,vendarmorabiti definiranskupajz glavo. Zaenpaket in/ali podpaketrabite
enopisnooznǎcbo.To je več vrstičnopolje,ki bomoralovsebovati razumljiv opispaketa.

6.4 Prep

Prepje drugi razdelekv datotekispec.Uporabljasezapripravo virov naizgradnjo.Tu bostemorali nareditivse,kar
je potrebnozapopravo in pripravo virov.

Pazite:Tadvarazdelkastadejansko le prostorav kateremseizvrši zapislupine.Zarazpakiranjein popravo vašivirov,
enostavno tvoritezapisshin gavstavite zaoznǎcbo%prep.Zapomǒc pri temsmokreirali makre.

Prvi izmedtehmakrov je makro%setup.V najpreprostejšiobliki (brezstikalukaznevrstice),preprostorazpakiravire
in sepomakne(cd) v izvornodatoteko. V ukazulahko uporabitetudi naslednjastikala:

� -n ime (name)nastavi ime zgrajenegaimenikanaizpisanoime. Privzetavrednostje $NAME-$VERSION. Ostale
možnostivključujejo$NAME, $ � NAME � $ � VERSION � oz. karkoli glavnadatotekatar uporablja.(Ne pozabite,da
spremenljivke„$“ nisopravespremenljivke,ki sonavoljo v datotekispec.Tu seuporabljajosamokot primer.
V vašempaketumorateuporabitipravo ime in verzijo,nepaspremenljivke.)

� -c tvori omenjeniimenik,sepomaknevanj in izvrši ukazuntar.

� -b # predpremaknitvijo(cd) v imenik razpakiraSource#(to stikalov kombinacijis c nimanobenegasmisla,
torej je neuporabljajte).Stikaloje uporabnosamov primerurazličnih izvornihdatotek.

� -a # najprejsepomaknev imenik in natorazpakiraSource#.

� -T to stikaloprepišeprivzetoopravilo za razpakiranjevira s programomtar in za razpakiranjeglavne izvorne
datotekezahteva-b 0 ali -a 0. Uporabitega,kadarobstajajosekundarniviri.

� -D imenikapredrazpakiranjemne zbriši. Stikalo je primernosamov primeru,kadarimateveč kot en nas-
tavitvenimakro.Uporabljalonajbi sesamov naslednjihnastavitvenihmakrih(nikoli panev prvemmakru).

Naslednjimakro,ki je navoljo seimenujemakro%patch.Pomagapri avtomatizacijiprocesauvajanjapopravkov v
vire. V njemlahko uporabiteveč stikal,ki sonavedenaspodaj:

� # bouvedelPatch# kot popravljenodatoteko.
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� -p # določi število imenikov, ki jih je potrebnoizločiti iz ukazapatch(1).

� -P privzetoopravilo je uporabaPatch (ali Patch0). Oznakapreprěcujeprivzetoopravilo in za razpakiranje
glavne izvornedatoteke s programomtar zahteva vrednost0. To stikalo je uporabnov drugemali naslednjih
makrih%patch, ki zahtevajodrugǎcnovrednostkot prvi makro.

� Namestodejanskegaukaza%patch # -P lahko uporabitetudi %patch#.

To naj bi bili vsi makri, ki jih potrebujete. Ko jih bostepravilno sestavili, lahko opravite tudi drugenastavitve, ki
jih potrebnoopraviti s pomǒcjo zapisatipa sh. Vsekar bostevneslipredmakrom%build (obravnavanv naslednjem
razdelku)seizvedepreko sh. V zgornjemprimerupoiš̌citestvari, ki bi jih lahko opravili natemmestu.

6.5 Izgradnja

V tem razdelkudejansko splohni makrov. Ko stevir razpakirali,popravili in sepremakniliv imenik, lahko v ta
razdelekvnesetepoljubneukaze,ki jih pri izgradnjiprogramskeopremepotrebujete.To je šeenozaporedjeukazov,
ki jih izvedesh, torej lahko vstavite vsedovoljeneukazesh (vključnos komentarji).Trenutni delovni imenik sev
vsakem razdelku ponastavi na najvišjo stopnjo izvornegaimenika. Ne pozabitena to. Čebo potrebno,selahko
premaknetev podimenikez ukazomcd.

6.6 Namestitev

V tem razdelkusploh ni makrov. Vanj lahko vstavite poljubneukaze,ki jih za namestitev potrebujete. Če ste si
zagotovili namestitev v paketih, ki jih gradite,vnesiteto sedaj. Drugǎce lahko za tvornjenjenamestitve popravite
makefile in izvršitenamestitev, ali pajo opravite ročnoz ukazomsh. Vaštrenutniimenik lahko smatratekot najvišjo
stopnjoizvornegaimenika.

6.7 Izbir nepred in po namestitvene/odstranjevalne skripte

Vstavite lahko zapise,ki seizvedejopredin po namestitviin odstranitvibinarnihpaketov. Glavni razlogzato je, da
lahko ldconfig zaženeteponamestitviali odstranitvipaketov, ki vsebujejodeljeneknjižnice.Makri zavsako skripto
sov obliki:

� %preje makro,ki izvrši pred-namestitveneskripte.

� %postje makro,ki izvrši po-namestitveneskripte.

� %preunje makro,ki izvrši pred-odstranitveneskripte.

� %postunje makro,ki izvrši po-odstranitveneskripte.

Vsebinatehrazdelkov morabiti v obliki zapisash, čeprav nepotrebujete#!/bin/sh.

6.8 Datoteke

To je razdelek,kjer moratenavesti datoteke za binarni paket. RPM ne ve, katerebinarnedatoteke se namestijo
kot rezultatukazamake install. Za to NE obstajanobennǎcin. Nekateriso predlagali,da je potrebnopred in
po namestitvipaketaizvajati iskanje. Na večuporabniškemsistemu,to ni sprejemljivo, ker selahko medprocesom
izgradnjepaketov tvorijo drugedatoteke,ki spaketomnimajonič skupnega.

Navoljo je nekajmakrov, ki opravljajo tudi posebnaopravila. Navedeniin opisanisospodaj:
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� %doc seuporabljazaoznǎcevanjedokumentacijev izvornempaketu,ki gaželitenamestitiv binarniobliki. Spis
sebodonamestiliv /usr/doc//$NAME-$VERSION-$RELEASE. Stemmakromlahko v opravilni vrstici prelistate
tudi več spisov hkrati,ali paločenoz uporabomakrazavsakegaposebej.

� %config se uporablja za oznǎcevanje nastavitvenih datotek v paketu. Sem spadajo datoteke kot so
sendmail.cf, passwd, itd. Čepaket,ki vsebujenastavitvenedatotekekasnejeodstranite,sebodoodstranilevse
nespremenjenedatoteke,vsespremenjenedatotekepabododobileprvotnoimespripono.rpmsave. Z makrom
lahko prelistatetudi več datotek.

� %dir oznǎcujesamostojenimenik v seznamudatotek,daje vključen,kot bi spadalk paketu. Čeprelistateime
imenikaBREZUPORABEmakra%dir, bo gledenaprivzetovrednostv seznamdatotekvključenoVSEkar ta
imenikvsebuje in kasnejenameš̌cenokot del paketa.

� %files f
�
ime datoteke � vam omogǒca listanjedatotekv poljubni datotekiznotrajgradbenega imenika

vira. To je koristnov primerih, ko imatepaket, ki lahko zgradisvoj lastenseznamdatotek. Ta seznamtukaj
preprostovključite in vamnebo trebapodajatiseznamadatotek.

Največjonevarnostv seznamudatotekpredstavlja listanjeimenikov. Čeprelistate/usr/bin ponesrěci, bovašbinarni
paketvseboval vsedatotekev /usr/bin navašemsistemu.

6.9 Izgradnja

6.9.1 Struktura imenika vira

Najprej potrebujete pravilno oblikovano gradbenostrukturo. To lahko opravite z uporabodatoteke /etc/rpmrc.
Večinaljudi uporabljakar/usr/src.

Mogočebostemorali zatvorjenjegradbenestruktureustvarili naslednjeimenike:

� BUILD je imenik, kjer RPM izvrši celotnoizgradnjo. Čeprav ni potrebno,da testneizgradnjevršite v točno
določenemimeniku,boRPMvršil izgradnjovednov temimeniku.

� SOURCES je imenik, kamorbi morali vstaviti originalneizvornedatoteke tar in popravke. RPM bo, gledena
privzetonastavitev, iskal v temimeniku.

� SPECS je imenik,kjer najbi bile vsedatotekespec.

� RPMS je imenik,kamorbopo izgradnjiRPMshranilbinarneRPM-je.

� SRPMS je imenik,kjer bodoshranjenivsi izvorni RPM-ji.

6.9.2 Testnaizgradnja

Verjetnobostenajprejposkusilidobiti izvornokodo,dabi izgradili čistobrezuporabeRPM. Da bi to storili, najprej
razpakirajtevir in spremeniteime imenikav $NAME.orig. Potemponovnorazpakirajtevir. Pri izgradnjiuporabiteta
vir. Premaknitesev izvorni imenik in zaizgradnjosleditenavodilom. Čebostemoralistvari urejati,bostepotrebovali
popravek. Ko sebo izgradil, počistite izvorni imenik. Preprǐcajtese,da steodstranilivsedatoteke, ki jih je tvorila
nastavitvenaskriptaconfigure. Potemse iz izvornega imenikapomaknitev njegov predhodniimenik in izvedite
nekajtakšnega:

diff uNr dirname.orig dirname > ../SOURCES/dirname-linux.patch

S tembosteustvarili popravek, ki ga lahko uporabitev datotekispec.Ne pozabite,da "linux", ki gavidite v imenu
popravka,služi samoidentifikaciji. Mogočebostezaopisnamenapopravkauporabili tudi kaj bolj opisnega,kot npr.
čonfig" ali "bugs". Dobro je, dapreduporabodatoteke za popravek, ki jo ustvarite, le to predtem pregledatein se
preprǐcate,dastevključili samotistebinarnedatoteke,ki jih želite.
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6.9.3 Tvorjenje seznamadatotek

Sedaj,ko imatevir, ki bo izgradil paket, in ko veste,kako to narediti,ga izgraditein namestite.Oglejtesi izhod
namestitveneganiza in z njegovo pomǒcjo izgraditeseznamdatotek,ki gabosteuporabiliv datotekispec.Ponavadi
gradimodatoteko specvzporednoz vsemitemi koraki. Tvorite lahko zǎcetnodatoteko in vstavite enostavnejšedele,
potempokorakihvstavite šeostale.

6.9.4 Izgradnja paketov z RPM

Ko imatedatoteko spec,stepripravljeni na izgradnjosvojegapaketa.Najuporabnejšinǎcin zato opravilo je uporaba
ukazv naslednjiobliki:

rpm ba foobar-1.0.spec

Skupajsstikalom-b lahko koristnouporabitetudi drugastikala:

� p pomeni:zaženisamorazdelekprepdatotekespec.

� l je namenjenpreverjanjuseznamain opravi nekajtestov na%files.

� c tvori prepin prevod. To je primerennǎcin, kadarnistepreprǐcani,ali sebo vašizvor splohzgradil. Zdi se
neuporaben,kerseverjetnoželiteigrati z virom tako dolgo,doklersenezgradiin potemuporabitiRPM.Ko pa
sebosteprivadili uporabeRPM,bostespoznali,davambov nekaterihprimerihv pomǒc.

� i napravi prep,prevedein namesti.

� b napravi prep,prevede,namestiin izgradisamobinarnipaket.

� a zgradivse(tako izvorne,kot tudi binarnepakete).

Zastikalob obstajatudi nekajdoločil:

� -short-circuit boskočil neposrednonadoločenostopnjo(uporabljaselahko samov kombinacijisc in i).

� -clean odstranigradbenostrukturo,ko je gotova.

� -keep-temps ohranijosevsezǎcasnedatoteke in skripte,ki so bili ustvarjenev /tmp. Z uporabostikala-v
lahko vidite, kateredatotekesoseustvarilev /tmp.

� –testneizvededejanskihstopenj,vendarizvedekeep-temp.

6.10 Testiranje

Ko imateizvorni in binarni rpm za svoj paket, ju je potrebnotestirati. Najenostavnejšein najbolj učinkovito je, da
ga preizkusitena popolnomadrugemračunalniku. Nenazadnjeste izvršili veliko ukazov make install na vašem
računalniku,torejmorabiti dokajdobronameš̌cen.

Na paketulahko uporabiterpm -u imepaketa in gatako testirate.To palahko dajezavajajǒcerezultate,ker stepri
izgradnjipaketauporabilimake install. Čestenekajsseznamadatotekizpustili, seto neboodstranilo.Potemboste
binarenpaketponovno namestiliin vašsistembo spetpopoln,vašrpm paševednonebo. Ne pozabite,dabo zaradi
tegaker stezakreiranjepaketauporabilirpm -ba, večina ljudi pri namestitviuporabilasamorpm -i. V razdelkih
izgradnjein namestitvenestoriteničesar, karbi bilo potrebnostoriti kadarsebinarnedatotekenameš̌cajosamodejno.
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6.11 Kaj narediti z novimi RPM-ji

Ko stenaredilisvoj RPM něcesa(predpostavljamo,dato nekajni bil žeRPM-jan),lahko svoje delorazdeliteostalim
(predpostavljamotudi, dasteRPM-jali nekaj,karselahko prostorazširja).To lahko storitetako, dapaketnaložitena
<ftp://ftp.redhat.com/>.

6.12 Kaj sedaj?

Oglejtesi zgornjarazdelkao testiranjuin kaj nareditiz novimi RPM-ji. Želimo, da so na voljo vsi RPM-ji, ki jih
dobimoin, dasodobronarejeni.Vzemitesi časin jih dobropreskusite,potempajih naložitev dobrovsem.Prosim,
prav takosepreprǐcajte,danalagatesamoprogramskoopremo,ki jeprostodostopna. Komercialneprogramskeoprema
nenalagajte,̌ceavtorskepravice teganedopuš̌cajo.SemspadajoprogramskaopremaNetscape,ssh, pgp, itd.

7 Več-arhitektur na izgradnja RPM-jev

RPM selahko sedajuporabljaza izgradnjopaketov za procesorjeIntel i386, Digital Alpha, ki uporabljajoLinux in
Sparc.Obstajajoporǒcila,dadelujetudinaSGIin HPdelovnihpostajah.Obstajajoštevilne lastnosti,ki poenostavljajo
izgradnjopaketov na vsehplatformah. Prva izmed njih je direktiva "optflag" v /etc/rpmrc. Uporabljase lahko
za postavitev oznak,ki seuporabljajopri izgradnji programske opremeza vrednosti,ki so specifǐcneza določeno
arhitekturo.Naslednjalastnostsomakri "arch" v datotekispec.Uporabljatejih lahko v različnenamene,odvisnood
arhitekturenakaterigradite.Naslednjalastnostje direktiva"Exclude"v glavi.

7.1 Primer datoteke spec

Sledidel datoteke speczapaket "fileutils". Zgrajenaje tako, daselahko zgradinaračunalnikihs procesorjiAlpha in
Intel.

Summary: GNU File Utilities

Name: fileutils

Version: 3.16

Release: 1

Copyright: GPL

Group: Utilities/File

Source0: prep.ai.mit.edu:/pub/gnu/fileutils-3.16.tar.gz

Source1: DIR_COLORS

Patch: fileutils-3.16-mktime.patch

%description

These are the GNU file management utilities. It includes programs

to copy, move, list, etc, files.

The ls program in this package now incorporates color ls!

%prep

%setup

%ifarch alpha

%patch -p1

autoconf

%endif

%build
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configure --prefix=/usr --exec-prefix=/

make CFLAGS="$RPM_OPT_FLAGS" LDFLAGS=-s

%install

rm -f /usr/info/fileutils*

make install

gzip -9nf /usr/info/fileutils*

.

.

.

7.2 Optflags

V tem primerubostevideli, kako se direktiva "optflag" uporabljaiz /etc/rpmrc. Gledena arhitekturona kateri
gradite,seustreznavrednostposredujeRPM_OPT_FLAGS. Dabi lahko namestonavadnedirektive,ki jo uporabljate(kot
je npr. -m486 ali -O2), uporabljalito spremenljivko, bostemorali popraviti Makefile zavašpaket. Boljši občutekza
to, kaj je potrebnostoriti, lahko dobitetako, danamestiteta izvorni paket,gapotemrazpakiratein preǔciteMakefile.
Potemsi oglejtepopravekzaMakefile in videli boste,kakšnespremembeje potrebnoopraviti.

7.3 Makri

Makro %ifarch je pri vsemtem zelopomemben.Največkratbostemorali nareditipopravek ali dva, ki je znǎcilen
samozadoločenoarhitekturo.V temprimeruvamRPMdopuš̌ca,danapravite popraveksamozato arhitekturo.

V zgornjemprimeruima fileutils popravkeza64 bitneračunalnike. V temtrenutkuseta popravekuporabljasamoza
procesorjeAlpha. Okrogpopravkaza64bitneprocesorjedodajmomakro%ifarch:

%ifarch axp

%patch1 -p1

%endif

Stembostezagotovili, dasebopopravekuporabljalsamonaarhitekturahsprocesorjiAlpha.

7.4 Izločevanje arhitektur iz paketa

Dabostelahko vzdrževali izvorneRPM-jezavseplatformev enemimeniku,smovgradili sposobnostza"izločevanje"
paketov, ki bi sezgradili zadoločenearhitekturein sicertako, dabosteševednolahko uporabljaliukaze,kot je

rpm --rebuild /usr/src/SRPMS/*.rpm

in pri tem izgraditeustrezenpaket. Če aplikaciješenistedali na določenoplatformo,je vsekar moratestoriti, da
dodatepodobnovrstico:

ExcludeArch: axp

v glavo datoteke specizvornegapaketa. Potemponovno izgraditepaket naplatformi, nakateri je prvotnoizgrajena.
Dobili bosteizvorni paket,ki delujesprocesorjemIntel, lahko gapaenostavnoprenesetenaračunalniksprocesorjem
Alpha.
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7.5 Zaklju ček

UporabaRPM-ja za izgradnjoveč-arhitekturnihpaketov je po navadi bolj enostavno, kot pa dobiti paketeza samo
izgradnjo.Več kot je paketov, lažjeje to opraviti. Kot vedno,je najboljšapomǒc, ko pri izgradnjiRPM-jev obtičite ta,
dapogledatev podobenizvorni paket.

8 O avtorskih pravicah

Ta dokumentin njegova vsebinaso zaš̌citeni z avtorskim pravicam. Širjenje tega dokumentaje dovoljeno, dokler
vsebinaostanepopolnomanedotaknjenain nespremenjena.Povedanoz drugimi besedami,ta dokumentlahko samo
tiskate,preoblikujeteali širite.


